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e | BaraTrav navigerar du med flikar.
e Flikarna ar indelade i fem grupper
o Startfliken
o Flikar for reduceringsvillkor med subvillkor
e Utgangar
e ABC
e Podng
e Spelarkaren
e  Statistik-Villkor
o Flikar for reduceringsvillkor med endast en flik
e Utdelning
e Avancerat

e Faktor
o Stodfunktioner
e  Statistik

e Sortering
o Kuponger/rader/resultat
e Vilka flikar visas - instédllningar
o Startfliken och Resultatfliken visas alltid
o Samtliga 6vriga flikar kan du sjalv styra om de skall visas eller ej
o Du styr detta i installningar

1 Flikar - visa Vilka flikar visas (v

o Nar ett nytt system skapas 6ppnas systemet med fliken ”Start” aktiverad
o Den flik som ar aktiv har vit bakgrund.
e Om ett reduceringsvillkor ar aktivt visas texten pa den fliken med en gul bakgrund
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Det finns 14 olika flikar i BaraTrav
o Start— har visas en oversikt av de villkor som &r aktiva.

e Trav - | ekipagerutorna pa fliken start visas eventuella tillaggsmeter som ekipaget
har. T.ex. +40 for 40 meter tillagg till grunddistansen.
o Galopp — | ekipagerutorna pa fliken start visas ridvikten samt eventuell blinkerstyp,
t.ex. B61
Utgangar — har underhalls reduceringsvillkor i form av utganghé&star. Utgangar ar ett
vedertaget begrepp inom streckspel pa hastar. Det innebar att vissa hastar anges som
nyckelhdstar. For dessa nyckelhédstar anger man sedan min- och/eller max-villkor.
ABC — har underhalls reduceringsvillkor av typen ABC. Fér ABC-villkor kravs att varje hast
som dr med pa systemet tilldelas en bokstav fran A till H. For varje enskild bokstav kan
sedan min- och/eller max-villkor anges.
Podng — har underhalls reduceringsvillkor av typen podngsumma och poéangintervall for
hdstar som ingar i en rad. For detta kravs att varje hast tilldelas en poang fran 0 till 100. For
varje rad berdknas poangsumman for de hastar som ingar i raden. Varje sadan podangsumma
behdver sedan vara inom de granser som anges av min- och max-varden.
Utdelning — har anges det minsta berdknade utdelningsvarde som skall accepteras. | denna
flik visas dven en graf over hur systemets raders utdelningsvarde férdelar sig 6ver
programmets utdelningsintervall. Du kan simulera vinnare for att se vilket berdknat
utdelningsvarde en sadan rad skulle ge. Om Utdelning min ar stérre dn noll kommer bara
rader som vid berdkningstillfallet har ett hogre eller lika hogt varde att genereras for
systemet.
Spelarkaren — har skapar du dynamiska villkor baserade pa spelarkdrens ranking och
insatsprocent. T.ex att minst 2 vinnare skall ha en insatsprocent pa max 9 procent.
Statistik-villkor — har skapar du villkor baserat pa statistik for kuskar, tranare och hastar. Du
kan dven anvanda startspar och intervall for spelarkaren
Avancerat — hér styr du avancerade reduceringsvillkor som omfattar spelkvot och
spelbudget.
Faktor — varje hast kan tilldelas en faktor. Detta 6kar antalet rader som spelas med den
hasten med samma antal ganger som faktorvardet.
e Vid anvandning av decimaltal sker avrundning varfér ovanstaende inte alltid
stammer fullt ut i dessa fall.
Statistik— har presenteras en mangd data for varje ekipage i en sorteringsbar tabell. Du kan
ocksa valja till och ta bort hastar fran systemet samt arbeta med utgangsvillkor
Sortering — har valjer du att fa ekipagen sorterade enligt det varde du sjalv valjer. Det finns
varden for hastar, kuskar och tranare.
Kuponger — ndr systemets rader ar genererade kan du har se de kuponger som skapas for att
kunna lamna in systemet
Rader — néar systemets rader ar genererade visas har de rader som har hogst antal ratt. Om
antalet orattade rader ar fler an 50 000 visas de inte. Du kan da markera en simulerad
vinnare i Resultat-fliken for att fa ned antalet kvarvarande rader till under 50000.
Resultat — har rattar du systemet med “smygfunktionalitet” nar resultat ar tillgangligt. Du
kan dven enkelt simulera vinnare och far systemet rattat.
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