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DEMO

e Nuvarande version av DataRank ar en DEMO-version. Férandringar gors [6pande.

Oversikt
e BaraTravPlus har funktionalitet fér automatisk rangordning av ekipage
e Denna funktion hittar du under flik ”Sortering”
e Denna funktion ar anvandbar till samtliga spel pa svenska travbanor
e Funktionen bygger pa data gallande
o Startposition, sko- och sulky-information
o Hastens kronor per start, vinstprocent och formrad
o Kuskens kronor per start
o Tranarens kronor per start och formrad
e Exakt vilken data och hur dessa data anvands for att rangordna ekipagen vill vi av
konkurrensmassiga inte beskriva vidare
e DataRankens syfte ar att peka ut de ekipage dar data talar for en férhojd vinstchans
e Den bor anvandas framst som ett verktyg for att
o Bli uppmarksammad pa ekipage som kan ha hogre eller lagre vinstchans én vad
spelarkaren tror
o Validera egna spelidéer



Anvandning

Du hittar BaraTrav DataRank under flik Sortering Ekipage
| sorteringsgruppen Ekipage hittar du valet BT DataRank
Valj BT DataRank och ekipagen sorteras med automatik
efter det datarank-varde som har raknats fram
Den forst rankade hasten ges alltid vardet 100
Detta for att det skall vara latt att jamféra inom loppet och mellan de olika loppen
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| rutan for respektive avdelning visas tva olika varden nar DataRank &r vald
e Ett procent-virde som ger ett matt pa hur val loppet passar sig for en Automatisk
ranking baserad pa data
= Jundrmare 100% desto mer troligt anses det vara att loppet passar for
DataRanking
= Mattet tittar bland annat pa vinstprocent for kuskar och tranare samt antal
starter som dessa har gjort. Aven virden fér histarna anvands
e Skillnaden i varde mellan forstarankade och andrarankade
Viktigt att komma ihag ar att DataRanken enbart tittar pa siffror. Ingen av de mer "mjuka”
vardena finns med i berdakningen. Exempel pa mjuka varden kan vara
e Spetschans
e Loppscenario
e Chansvardering baserat pa intervjuer eller liknande information

DataRankens syfte ar att peka ut de ekipage dar data talar for en forhojd vinstchans
Den bor alltsa anvandas framst som ett verktyg for att validera egna idéer eller att ifragasétta
spelarkarens spelprocent.
Spelar man pa hastar s anvander man som regel flera olika kéllor for att bedoma en hasts
vinstchans

1. Intervjuer med tranare och kuskar

2. Speltips fran experter

3. Spelarkarens samlade bedomning

4. Egna intryck och subjektiva bedémningar

5. Data géllande ekipaget
Punkt 1-4 anvands av spelare i varierande omfattning och kan vara en viktig del i den
bedémning man gor av ekipagen
Punkt 5 anvands likasa i varierande omfattning men ar for vissa spelare en mycket viktig del
DataRanken gor pa en sekund en samlad bedémning av data for ekipaget. Detta ger dig som
vill 1agga vikt vid detta en stor fordel i och med att du inte behover spendera lika mycket tid
till att manuellt bedéma data for ekipaget.



e Eftersom DataRanken gor sin bedomning pa samma satt varje gang ar den extra bra stdd vid
upprepad anvandning. Du kommer att lara dig hur du bast anvander DataRanken som
komplement till bedomningar baserat pa andra kallor.

e DataRankens berdkningslogik mynnar ut i varden for tre olika komponenter

Komponenter
o Kapacitet =K
o Form=F
o Position-plus-kusk = P

e Logiken for hur dessa komponenter anvands for att berdkna totalvardet ar ej publik, men
komponenternas slutliga varde kan studeras och dven justeras.

DataRank komponenter visa

e Genom att kryssa i “DataRank komponenter visa” kan du se vardena for 14,7% e
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o Om du till exempel anser dig vara 6vertygad om att ett visst ekipage tar | 147% mr
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o | exemplet till hoger har vi angivit ett manuellt P-varde pa 95 jamfort
med P89 som dataranken hade kommit fram till. | just detta exempel medforde detta
att ekipagets totalvarde hojdes fran 98 till 100.
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Manuella varden
e BaraTrav DataRank forlitar sig helt pa data
e Vid spel pa hastar kan det finnas information eller bedomningar som inte syns i dessa siffror
e  For att hjalpa DataRanken att bli sa bra som mojligt 4r det darfor mojligt att gora manuella
korrigeringar for tva av de varden som ingar i DataRanken
e Det dr moijligt att géra manuella korrigeringar av de ingdende komponenter som DataRanken
har beraknat siffror for
e Manuella varden kan anges nar ekipagen ar sorterade pa nagon av alternativen 147% KX
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o BT DataRank Form
o BT DataRank PosKusk



e \Via ekipagets kontextmeny kan du ange ett manuellt varde for respektive ekipage

o Omdutill exempel anser dig vara 6vertygad om att ett visst ekipage tar [{37% - xnx
ledningen kan det finnas anledning att hoja vardet for ekipagets P- Quanting Indi
komponent Zeb Jonasson

o | exemplet till hoger har vi angivit ett manuellt P-varde pa 95 jamfort e 100
med P89 som dataranken hade kommit fram till. | just detta exempel medférde detta
att ekipagets totalvarde hojdes fran 98 till 100.
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