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BaraTrav – Prenumeration och Installation 
Version 1.3.4 

 

Prenumeration 
• För att kunna använda BaraTrav behöver du en prenumeration. Den skapar du på BaraTrav.se. Du 

behöver registrera namn och adressuppgifter. 

• När du registrerar dig för prenumeration behöver du också registrera dina uppgifter för betalning. 

• När din prenumeration är registrerad, kan du hitta din prenumerationskod på ditt konto hos 

BaraTrav.se. Du hittar den under ”Prenumerationer” under rubriken Medlemskap. I exemplet nedan 

är det texten cus_DHxbvL7OukJbxT. 

• Prenumerationskoden är viktig. Det är den du skall ange när du installerar programmet 

 

• Om du inte begär annat så sparar BaraTrav dina uppgifter i 12 månader efter det att din senast 

aktiva prenumeration har avslutats. Detta för att du inte skall behöva registrera dig på nytt om du vill 

börja prenumerera igen. 
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Installation 
Installationen av BaraTrav är enkel. Följ nedanstående steg-för-steg-instruktion. 

• Klicka på knappen för att komma till installationssidan 

 

• Klicka på knappen för att installera 

 

• När du trycker på knappen installera laddas installationsprogrammet ned. Nu skall du köra 

installationsprogrammet. Vi visar här hur du gör om du använder någon av webbläsarna Google 

Chrome eller Internet Explorer 

• Google Chrome 

• Installationsprogrammet laddas ned av webbläsaren 

• Chrome visar filen längst ned till vänster i fönstret 

 

• Klicka på den lilla pilen och välj ”öppna” för att starta installationen 
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• Internet Explorer 

• Välj ”Kör” för att starta installationsprogrammet 

 

• Installationsprogrammet startas och du får en fråga om du vill installera programmet. 

• I detta läge kan eventuellt ditt antivirusprogram temporärt förhindra installationen 

• Om antivirusprogrammet temporärt förhindrar installationen, se vidare under 

stycket ”Stöd vid installation” längre ned i denna manual för att komma vidare. 

• Klicka på ”Installera” 

 

• Programmet installeras och startas. 

• När programmets har startat upp behöver du ange din prenumerationskod 
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• Du kan skriva in koden i fältet men klart enklast är att kopiera den från webbläsaren (se 

Prenumeration) och klistra in den i fältet i programmet. 

• Klicka på OK 

• Om koden är korrekt och kopplad till en aktiv prenumeration kommer programmet att ladda ned 

startlistor och du är redo att spela. 

• Om du vill koppla en viss dator till din prenumeration använder du inställningar  

• Klicka på knappen ”Ändra prenumerationskod / Koppla dator till prenumeration” 

 

• Se till att rätt prenumerationskod från ”Mitt konto” på BaraTrav.se är angiven i dialogen och 

klicka på OK 

 

• Om startlistor laddas ned så är nu denna dator kopplad till din prenumeration 

• OBS! Du kan endast ha en dator åt gången kopplad till din prenumeration 
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Stöd vid installation 
• Det finns väldigt många olika antivirusprogram på marknaden och vi kan inte här redovisa vilka 

specifika åtgärder du behöver vidta för just det program du använder. 

• BaraTrav support svarar alltid på dina frågor om installation. Skicka mail till support@baratrav.se  

• Generellt gäller att ditt antivirusprogram meddelar att en fil har blivit blockerad från att köras 

• Du behöver i det läget ge din tillåtelse till att filen körs på din dator 

• När du gett din tillåtelse så kan installationen fortsätta 

• Den fil som programmet frågar om du vill tillåta har en tämligen kryptiskt sökväg. 

 

• I Windows finns en funktion som heter SmartScreen. BaraTrav skall passera den, men om du får en 

fråga där, eller om SmartScreen inte kan nås för tillfället kan du även behöva godkänna i det läget. 

 

 

  

mailto:support@baratrav.se
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Avinstallation 
 

1. Sök efter BaraTrav i Startmenyn 

 

2. Högerklicka på ikonen för BaraTrav 

 

3. Kontrollpanelen för att lägga till och ändra program öppnas  

4. Leta reda på BaraTrav i listan och klicka på BaraTrav 

 

5. Klicka på Avinstallera/ändra 
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6. Klicka på OK i dialogen som öppnas 

 

7. BaraTrav är nu avinstallerat 
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BaraTrav – Grunderna 
Version 1.3 

 

 

 

• BaraTrav är ett PC-program som används för att skapa spelfiler till ATG:s streckspel 

• För att använda programmet behövs en prenumeration som tecknas på hemsidan 

https://BaraTrav.se  

• När du har registrerat dig skickas ett mail som innehåller din prenumerationskod. Denna behöver du 

ange vid installation av programmet. 

• För varje prenumeration kan programmet användas på en PC i taget. För att byta PC för en 

prenumeration kontaktar du supporten på support@baratrav.se 

• När programmet är installerat laddar det ned aktuella startlistor till din PC. Dessa innehåller alla 

öppna streckspel från igår och framåt. Vilka startlistor som finns tillgängliga uppdateras automatiskt 

av programmet. 

Vidare innehåll i detta dokument 
• Nytt system 

• Spara system 

• Öppna system 

• Uppdatera data för system 

• Reducering 

• Generera rader och spelfil 

• Lämna in spelfil 

• Dela systemöversikt 

• Nyhetsfunktionen 

  

https://baratrav.se/
mailto:support@baratrav.se
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• Nytt system 

• Nytt system skapas enklast via någon av spelformsknapparna (V86, V75….osv) 

          

1. När du för musen över en spelformsknapp visas de spel som finns tillgängliga för den 

spelformen. För V3, V4 och V5 visas endast spel för idag och imorgon medan det för 

övriga spelformer visas samtliga tillgängliga spel. I inställningar kan du reglera 

visning gällande Internationella spel. Klicka för att skapa ett system 

2. Vill du skapa systemet i en ny instans av BaraTrav så högerklickar du på det spel du 

vill skapa system för. 

• Du kan även öppna ett nytt spel via spelkalenderknappen 

 

1. När du för musen över spelkalenderknappen visas först en lista över de datum och 

banor för vilka det finns spel tillgängliga. 

2. För du musen ned över listan med datum så visas de banor som har tävlingar denna 

dag i en ny lista till höger. 

3. Du kan se vilka spelformer det finns per bana och i vilken ordning de startar. 

4. Banans spel visas som en ny klickbar lista.   

5. Klicka slutligen på det spel du vill öppna ett system för. 

 

• Programmet visar med en informationsruta att ett nytt system håller på att skapas. Det som 

mest tid vid skapande av nytt system är inte att bearbeta data, utan att programmet skall måla 

upp programfönstret. 
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• Välj hästar 

o Välj hästar per avdelning genom att högerklicka på en häst 

o Ändra ranking genom att dra och släppa hästen du vill flytta 

• Spara system 

 

• När ett nytt system är skapat visas ”-- --” bredvid spara-knappen. Det visar att systemet inte 

är sparat än 

• När någon ändring är gjord på systemet som inte har sparats än, visas det 

med en asterisk i spara-knappen. 

  

• När systemet är sparat visas den tidpunkt då systemet sparades senast  

  

• Du sparar systemet manuellt genom att klicka på spara-knappen eller via Meny->System-

>Spara. 

• BaraTrav är vid installation inställt på att INTE autospara system. BaraTrav sparar dock 

alltid ditt system när du stänger det eller öppnar ett annat system. Du kan välja att låta 

BaraTrav autospara system.  Med sådana inställningar finns det inget behov av att spara 

manuellt. Prova dig fram till den inställning som passar bäst för dig. 

• När du öppnar ett system som är sparat sedan tidigare skapas det en backup av systemet 

som det ser ut när det öppnas. Du kan när som helst innan du stänger systemet välja att 

återskapa systemet till hur det såg ut när du öppnade det. Det kan vara användbart om du 

råkar göra ändringar som du vill göra ogjorda, fast de redan har autosparats. Du återställer 

via menyn eller genom att högerklicka på spara-knappen och välja ”Återskapa systemet från 

backup” 

 

• Väljer du att inte använda AutoSpara får du vid stängning av ändrat system en fråga om du 

vill spara systemet eller inte. 
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• Öppna system 

• Du öppnar enklast ett sparat system genom att välja det från ”Senast-sparat-listan”. Den 

visas när du för musen över ”Öppna system”-knappen. I inställningar kan du styra hur 

många system som skall visas i denna lista. 

 

• För att komma åt samtliga sparade system, klicka på ”Öppna-system”-knappen eller Meny-

>System->Öppna sparat. Välj det system du vill öppna. 
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• Uppdatera data för system 

• Klicka på knappen för uppdatera data för att uppdatera data för det aktuella 

systemet. 

 

• Vid uppdatering av system uppdateras alltid strykningar och skoinformation 

• Om systemet är öppet eller om systemet inte använder någon reducering som baseras på 

spelprocent så uppdateras omsättning och spelprocent 

• BaraTrav är vid installation inställt på att uppdatera data manuellt. Du kan välja att låta 

BaraTrav autouppdatera systemet med olika intervall. Aktivera först autouppdatering och 

välj sedan det minutintervall med vilket BaraTrav skall hämta nya data. Prova dig fram till 

den inställning som passar bäst för dig.  

• Reducering 

• BaraTrav går utmärkt att använda för att lämna in matematiska system men många vill 

gärna använda sig av reducering vid streckspel.  

• Reducering innebär att du endast spelar en delmängd av alla rader som ingår på det 

matematiska systemet(systemramen). Priset sänks samtidigt som vinstchanserna minskar. 

Reducering kan åstadkommas på många olika sätt och BaraTrav erbjuder följande 

reduceringsmöjligheter 

1. Reducering via villkor för 

• Utgångar 

• ABC-värden 

• Poängsumma 

• Utdelning 

• Spelarkåren 

• Avancerat 

o Spela för Max 

o Spelkvot 

• Faktor 

• I motsats till reducering så ökar användande av faktor det antal rader som spelas. BaraTrav 

erbjuder faktor både som heltal och decimaltal. Vid användning av decimaltal avrundas 

radens mult till närmaste heltal. Radens mult beräknas som produkten av de ingående 

hästarnas faktorer.  

• Generera rader och skapa spelfil 

• Du har rankat dina hästar och skapat de eventuella reduceringsvillkor du vill använda. Då är 

det dags att generera rader och skapa en spelfil. Det gör du genom att klicka på knappen för 

generering. När du gör det så bestämmer programmet vilka rader som skall finnas med och 

skapar en spelfil med dessa rader. För att kunna möta kraven från ATG på max antal system 

så grupperas raderna på kuponger.  Kuponger och rader kan du se under flikarna ”Kuponger” 

och ”Rader”. 

1. Du kan även generera rader via Meny->System->Generera eller genom 

att använda snabbkommandot, tangentkombinationen CTRL+ENTER 

2. Ett smidigt sätt att generera är att aktivera ”generera med 

högerklick” i inställningar. Då kan man enkelt generera genom att högerklicka 

utanför området med ekipagerutorna. 

• Genom att kryssa för kryssrutan ”AG” i systeminformationen kan du låta BaraTrav 

autogenerera rader så fort du har utfört en ändring som påverkar systemet. 
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Lämna in spelfil 

• Varje gång du genererar rader för systemet skapas de rader och kuponger som behövs vid 

inlämning. När du har genererat rader och kuponger aktiveras inlämningsknappen. Ändras 

systemet så att en ny generering behövs inaktiveras inlämningsknappen. Autogenerering 

aktiverar också inlämningsknappen.  

1. Inaktiv inlämningsknapp 

  

2. Aktiv inlämningsknapp 

  

 

• När du klickar på knappen för inlämning öppnas ATG:s filinlämning i din webbläsare. Du kan 

även aktivera knappen genom snabbkommandot Ctrl + L (Lämna in spel) 

• Ovanpå webbläsaren öppnar BaraTrav ett inlämningsfönster med information om det spel 

du är på väg att lägga.  

• För att lämna in spelet klickar du var som helst i inlämningsfönstret (förutom flytta- och 

stängknapparna) och håller ner vänster musknapp samtidigt som du drar muspekaren till 

området i webbläsaren för ”Släpp din fil här” 

 

 



Sida 16 av 84 
 

• När du släpper filen i ”inlämningsområdet” kommer den att valideras av ATG. Om allt är 

OK visas nedanstående bild. Du kan där verifiera att det är rätt fil som inlämnats samt att 

datum, kupongantal, radantal och kostnad är det som du förväntar dig. 

 

• När du har validerat filen kan du stänga BaraTravs inlämningsfönster eller låta det vara. 

Det stängs automatiskt när du klickar någonstans i BaraTrav. 

• Noteras kan att inlämningsfönstret är placerat så att man både skall kunna logga in, sätta 

in pengar och välja Spela -> Filinlämning utan att behöva flytta på det. 

• För att flytta på fönstret 

o Klicka på flyttaikonen och dra fönstret dit du vill 
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• Fullständig inlämningsdialog 

• Ovanstående sätt är det nya primära inlämningssättet för spel via BaraTrav. Det går bra 

att fortsätta använda den andra, fullständiga inlämningsdialogen som har fler alternativ. 

Det kan du göra genom att markera i inställningar att du vill använda denna dialog. 

 
• Det andra sättet att använda den fullständiga inlämningsdialogen är att högerklicka på 

inlämningsknappen och välja det alternativet. Det går också att nå den via 

snabbkommandot Ctrl+D (D för dialog) 

  

• Då öppnas den fullständiga dialogen. I beskrivningen nedan visas hur du lämnar in på 

andra möjliga sätt. Observera att om du klickar på ATG.SE i den fullständiga 

inlämningsdialogen så visas även då det nya inlämningsfönstret. 

 

• Dialogen innehåller fyra olika alternativ. Dessutom kan du styra spelfilernas placering 

genom att kryssa för att spara spelfilen på skrivbordet i mappen ”BaraTrav spelfiler”. 

1. Inlämning via ATG.SE 

2. Inlämning via ATG Tillsammans 

3. Avbryt 

4. Bara fil 
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1. Inlämning via ATG.SE 

• Filinlämning via ATG.SE öppnas i den webb-läsare som du har som 

standardläsare 

 

• Klicka på knappen ”Välj fil”    

 
• Klistra in sökvägen till spelfilen genom att använda något av följande 

alternativ.  

o Tangentbordskombinationen CTRL + V 

o Högerklicka och välj ”Klistra in” 

 

o Öppna mappen där spelfilerna sparas och klicka på den spelfil du vill 

lämna in. Detta alternativ är främst för de som väljer att spara sina 

spelfiler på skrivbordet. 

 

• Kontrollera uppgifter och bekräfta inlämning av systemet hos ATG 
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2. Inlämning via ATG Tillsammans 

• ATG Tillsammans öppnas i din standardwebbläsare 

o Logga in och välj lag och speltillfälle 

• Ladda upp fil 

 

• Kontrollera uppgifter och bekräfta inlämning av systemet hos ATG 

3. Avbryt 

• Dialogen stängs och systemet förblir öppet 

4. Bara fil 

• Sökvägen till spelfilen kopieras till klippbordet 

• Ingen webbläsare öppnas utan du får själv gå till den webbläsare där du vill 

lämna in spelfilen 

 

• Dela systemöversikt 

• Att dela systemöversikt innebär att en bild av systemöversikten laddas upp till BaraTrav 

server och görs publikt åtkomlig för den/de som har tillgång till länken. 
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• Nyhetsfunktionen 

o När programmet startats upp visas en lista med aktiva nyheter om sådana finns. 

o Klicka på ”Läst” för att inte visa dessa nyheter igen 

o Om det finns en oläst nyhet så indikeras detta med en symbol, en vit cirkel med bokstaven 

”i”. Klicka på den för att läsa nyheten om du har ett system öppnat. 
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BaraTrav – Meny 
Version 1.2 

 

BaraTrav är utrustad med en meny som underlättar för användaren att hitta den funktionalitet som 

eftersöks. Menyn är alltid tillgänglig längst upp till vänster i programfönstret. 

 

• Menyn öppnas genom att du klickar på den eller trycker på ALT + M 

 

 

• Menyn har följande innehåll 

o Inställningar 

▪ Klicka på inställningar för att öppna dialogen för programinställningar 

o System 

▪ Funktioner kopplade till ett öppet system. Se nedan för separat beskrivning av 

detta. 

o Foto 

▪ Med foto kan du skapa en bild av programfönstret så som det ser ut just nu. Denna 

bild laddas upp till servern och du kan dela eller maila länken till denna bild. Så 

länge du har programmet öppet så förblir länken densamma även om du tar en ny 

bild. En gammal bild ersätts med andra ord av en nyare bild. 

o BT ny 

▪ Med detta val öppnar du en ny instans av BaraTrav. Det finns inga begränsningar på 

hur många instanser av BaraTrav du kan ha öppna samtidigt. Du kan använda detta 

när du t.ex. har spel på gång på flera olika banor samtidigt. BaraTrav varnar om du 

försöker öppna ett system som redan är öppet i en annan instans. Du kan öppna 

systemet ändå, men rekommendationen är att ha ett specifikt system öppet endast i 

en instans av BaraTrav. 
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o Hjälp 

▪ Under hjälp finns det sju menyval 

• BaraTrav.se/support 

o Här hittar du menyalternativ som öppnar olika supportsidor i din 

webbläsare 

▪ Manualer – Grunderna 

▪ Manualer – Flikar 

▪ Supportsidan 

▪ Ändringsloggen 

• Lathundar 

o Massändringsfunktionalitet 

▪ Visar lathund för massändringsfunktionalitet 

o Snabbkommandon 

▪ Visar lathund för snabbkommandon 

• Skicka mail till supporten 

o Din ordinarie e-postklient öppnas med mailadress till supporten 

ifylld.  

• Skicka loggfil till supporten 

o Detta val skall användas endast efter föregående mailkontakt med 

supporten. När detta val används skickas din loggfil till server och 

din ordinarie e-postklient öppnas med adressen till supporten ifylld. 

Brevet innehåller namnet på din loggfil. 

• Starta om programmet 

o Om det mot förmodan uppstår problem med BaraTrav som gör att 

programmet inte uppför sig som det skall, finns det en snabbväg till 

att starta om BaraTrav. Det system som är öppet sparas och 

BaraTrav startas om och öppnar det sparade systemet på nytt. 

• Visa samtliga nyheter 

o Detta val gör att samtliga aktiva nyheter visas. Den kan användas om 

man vill läsa en nyhet som man tidigare markerat som läst 

o BaraTrav v.x.y.z 

▪ VersionsInformation 

• Här kan du se vilket versionsnummer den installerade versionen av BaraTrav 

har. 
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• Menyval System 

 

o När programmet inte har något öppet system finns det endast ett menyval under System. 

Det är ”Öppna sparat” som öppnar fildialogen där sparade system finns för att öppna. 

o När programmet har ett system öppnat så finns följande menyval tillgängliga. 

▪ Systemöversikt – se separat beskrivning nedan 

▪ Öppna sparat – öppnar fildialog för sparade system 

▪ Spara – sparar det system som är öppet 

▪ Generera rader – genererar rader och skapar spelfil för det system som är öppet 

▪ Uppdatera data för system – hämtar senaste data för systemet 

▪ ATG lämna in system – öppnar dialog för inlämning av spel 

▪ Lås/lås upp –  

• Låser ett system som har låsstatus ”Öppet”  

• Låser upp ett system som har låsstatus ”Låst” 

▪ Skapa kopia – skapar en kopia av systemet som är aktivt i programmet. Användbart 

när du vill använda ett inlämnat system som mall till ett nytt system, eller vill se vilka 

effekter olika ändringar har på ett inlämnat system. 

▪ Ändra namn – används för att ändra namnet på ett system 

▪ Återskapa från backup – när ett system som är sparat öppnas skapas en backup-fil. 

Denna finns kvar tills systemet stängs och du kan då välja att återskapa ett öppet 

system från denna backup ifall du gjort ändringar som du vill ha ogjorda. 

▪ Maila systemfil – används för att skicka själva systemfilen till valfri mailmottagare. 

Din ordinarie mailklient öppnas. Mailets titel blir systemfilens namn. Du behöver 

klistra in själva systemfilen från klippbordet manuellt. Om du använder Outlook gör 

du på följande sätt. 
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• Klicka någonstans i mailets innehållsruta, dvs där du skriver mailets 

textinnehåll. Använd sedan någon av nedanstående två alternativ 

o Använd tangenterna Ctrl+V tillsammans för att klistra in systemfilen  

o Högerklicka och välj symbolen för klistra in  

 

• Systemfilen är nu tillagd som bifogad fil i mailet 

 

• För att en mottagare skall kunna använda systemfilen i BaraTrav behöver 

hen placera filen i mappen för system. Den mappen är placerad på 

nedanstående plats. ”xxxxxxx” skall ersättas med det namn som användaren 

har som inloggad på sin dator.  

o C:\Users\xxxxxxx\AppData\Local\BaraTrav\System 

• När systemfilen är på plats i system-mappen kan den öppnas via 

fildialogen i BaraTrav 
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• Systemöversikt 

o Systemöversikt ger en översiktsbild över alla hästar som är med på systemet samt vilka 

eventuella reduceringsvillkor och faktorer som används 

 

o Du kan välja mellan tre olika alternativ 

• Visa – visar systemöversikten direkt på skärmen 

• Kopiera länk – skapar en bild av systemöversikten och placerar den på servern. 

Länken placeras på klippbordet och kan därifrån klistras in var så önskas 

 

• Maila länk – skapar en bild av systemöversikten och placerar den på servern. Din 

ordinarie mailklient öppnas med länken till systemöversikten som mailets innehåll 
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BaraTrav – Flikar 
Version 1.2 

 

 

• I BaraTrav navigerar du med flikar. 

• Flikarna är indelade i fyra grupper 

o Startfliken 

o Flikar för reduceringsvillkor/faktor 

o Stödfunktionsflikar 

o Kuponger/rader/resultat 

• Fliken Avancerat behöver aktiveras i inställningar för att synas 

• När ett nytt system skapas öppnas systemet med fliken ”Start” aktiverad 

• Den flik som är aktiv har vit bakgrund. 

• Om ett reduceringsvillkor är aktivt visas texten på den fliken med en gul bakgrund 

• Det finns 13 olika flikar i BaraTrav 

o Start – här visas en översikt av de villkor som är aktiva.  

• Trav - I ekipagerutorna på fliken start visas eventuella tilläggsmeter som ekipaget 

har. T.ex. +40 för 40 meter tillägg till grunddistansen. 

• Galopp – I ekipagerutorna på fliken start visas ridvikten samt eventuell blinkerstyp, 

t.ex. B61 

o Utgångar – här underhålls reduceringsvillkor i form av utgånghästar. Utgångar är ett 

vedertaget begrepp inom streckspel på hästar. Det innebär att vissa hästar anges som 

nyckelhästar. För dessa nyckelhästar anger man sedan min- och/eller max-villkor.  

o ABC – här underhålls reduceringsvillkor av typen ABC. För ABC-villkor krävs att varje häst 

som är med på systemet tilldelas en bokstav från A till H. För varje enskild bokstav kan 

sedan min- och/eller max-villkor anges. 

o Poäng – här underhålls reduceringsvillkor av typen poängsumma för hästar som ingår i en 

rad. För detta krävs att varje häst tilldelas en poäng från 0 till 100. För varje rad beräknas 
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poängsumman för de hästar som ingår i raden. Varje sådan poängsumma behöver sedan 

vara inom de gränser som anges av min- och max-värden. 

o Utdelning – här anges det minsta beräknade utdelningsvärde som skall accepteras. I denna 

flik visas även en graf över hur systemets raders utdelningsvärde fördelar sig över 

programmets utdelningsintervall. Du kan simulera vinnare för att se vilket beräknat 

utdelningsvärde en sådan rad skulle ge. Om Utdelning min är större än noll kommer bara 

rader som vid beräkningstillfället har ett högre eller lika högt värde att genereras för 

systemet.  

o Spelarkåren – här skapar du dynamiska villkor baserade på spelarkårens ranking och 

insatsprocent. T.ex att minst 2 vinnare skall ha en insatsprocent på max 9 procent. 

o Avancerat – här styr du avancerade reduceringsvillkor där du bland annat kan välja att låta 

programmet välja dina ”bästa” rader upp till ett angivet belopp 

o Faktor – varje häst kan tilldelas en faktor. Detta ökar antalet rader som spelas med den 

hästen med samma antal gånger som faktorvärdet.  

• Vid användning av decimaltal sker avrundning varför ovanstående inte alltid 

stämmer fullt ut i dessa fall. 

o Statistik (tidigare ”Tabell”) – här presenteras en mängd data för varje ekipage i en 

sorteringsbar tabell. 

o Kombi-utgångar (tidigare ”Filter”) –används i två syften 

• Markera ekipage med vissa egenskaper och lägga till dem på systemet och/eller 

skapa utgångsvillkor för dessa ekipage. T.ex. kan man skapa ett villkor för att minst 

ett lopp skall vinnas av Björn Goop och Örjan Kihlström med en häst som har en 

insatsprocent i intervallet 0–10 % enligt spelarkåren. 

• Få överblick över vilka ekipage som innehar vissa egenskaper genom att använda 

fyra olika filtergrupper. 

1. Startspår 

2. Tränare och kusk 

3. Diverse (t.ex. Vinst i senaste starten) 

4. Spelarkåren 

o Kuponger – när systemets rader är genererade kan du här se de kuponger som skapas för att 

kunna lämna in systemet 

o Rader – när systemets rader är genererade visas här de rader som har högst antal rätt. Om 

antalet rader är fler än 50 000 visas de inte, utan du behöver då markera en simulerad 

vinnare i Resultat-fliken för att få ned antalet kvarvarande rader. 

o Resultat – här rättar du systemet med ”smygfunktionalitet” när resultat är tillgängligt. Du 

kan även enkelt simulera vinnare och får systemet rättat. 
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BaraTrav – Inställningar 
Version 1.3 

 

 

 

• I programinställningar styr du hur du vill att BaraTrav skall fungera 

• Bilden ovan visar de inställningar som gäller vid installation. 

• Du kommer åt programinställningar på ett av två sätt 

o Klicka på knappen för inställningar  
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o Meny -> Inställningar 

 

• Det finns tre grupper av inställningar 

o Standardval 

▪ Här styr du vilka standardinställningar som skall gälla för ett nytt system 

o Funktionalitet 

▪ Här detaljstyr du funktionaliteten i BaraTrav, t.ex. om du vill att programmet skall 

autospara system eller inte 

o Visning 

▪ Här styr du vad, hur eller hur mycket som skall visas i programmet inom vissa 

områden 

• När du är klar med eventuella ändringar kan du välja att spara och stänga eller att stänga utan att 

spara 

        ELLER           

• Om du vill koppla en viss dator till din prenumeration använder du inställningar  

• Klicka på knappen ”Ändra prenumerationskod / Koppla dator till prenumeration” 

 

• Se till att rätt prenumerationskod från ”Mitt konto” på BaraTrav.se är angiven i dialogen och 

klicka på OK 

 

• Om startlistor laddas ned så är nu denna dator kopplad till din prenumeration 

• OBS! Du kan endast ha en dator åt gången kopplad till din prenumeration 

 

• Om du efter kontakt med supporten blivit ombedd att rensa programmets indata kan du göra det 

här 
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Här följer en lista över tillgängliga inställningar och deras innebörd 
 

• Standardval 

o Sorteringsordning 

▪ Varje gång ett nytt system skapas så behöver programmet veta i vilken ordning det 

skall placera hästarna 

• Insatsprocent – hästarna sorteras efter spelarkårens detaljerade 

insatsprocent i fallande ordning 

• Startnummer – hästarna sorteras efter deras startnummer i stigande 

ordning 

o Reservmetod 

▪ Anger vilken reservmetod som gäller när ett nytt system skapas 

• Bästa 

o Programmet väljer i första hand den första startande häst enligt din 

ranking som ej är med på kupongen 

• Nästa 

o Programmet väljer i första hand nästa startande häst enligt din 

ranking efter den häst på kupongen som har sämst ranking  

• För båda metoderna gäller, om samtliga hästar på ramen är med på 

kupongen så tas första häst enligt rankingen som ej är struken 

o Poäng initiering 

▪ Hur vill du att poängen skall initieras per häst för nya system 

• Stigande 

o Från noll och uppåt 

• Fallande  

o Från fem och nedåt 

• Insatsprocent 

o Poängen blir lika med insatsprocenten som gällde för hästen vid 

skapandet av systemet 

o AutoGenerering – standardval för nytt system 

▪ Markera denna om du vill att programmet skall generera rader och kuponger med 

automatik när du ändrar systemet 

o V64-V6 

▪ När ett nytt V64-system skapas avgör detta val om Endast V6 är ikryssat eller inte. 

Om endast V6 är ikryssat deltar ditt spel endast i den högsta vinstpoolen och vinst 

utbetalas till dig enbart om ditt system har någon rad med alla rätt. 

▪ BaraTrav rekommenderar användning av V6 för spel på V64 

o V65-V6 

▪ När ett nytt V65-system skapas avgör detta val om Endast V6 är ikryssat eller inte. 

Om endast V6 är ikryssat deltar ditt spel endast i den högsta vinstpoolen och vinst 

utbetalas till dig enbart om ditt system har någon rad med alla rätt. 

▪ BaraTrav rekommenderar inte användning av V6 för spel på V65 
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• Funktionalitet 

o Visa fullständig inlämningsdialog 

▪ Kryssa för här om du vill att BaraTrav alltid skall visa den fullständiga 

inlämningsdialogen vid inlämning av spel. Även om du inte kryssar i denna kan du 

komma åt den genom att högerklicka på inlämningsknappen. För mer info om 

inlämning se manualen ”Grunderna” 

o Autospara 

▪ Spara system automatiskt 

• Detta val avgör om BaraTrav skall spara ett system automatiskt utan att 

fråga användaren 

▪ Vid AutoSpara, spara system var x:e minut 

• Förutsatt att Spara system automatiskt är ikryssat avgör denna inställning 

hur ofta systemet skall sparas. Autospara sker endast om du inte har rört 

musen de senaste tre sekunderna. 

o AutoUppdatera 

▪ Uppdatera systemdata automatiskt 

• Detta val avgör om BaraTrav skall uppdatera systemdata med automatik 

▪ Autohämta data var x:e minut när programmet har fokus 

• Här styr du med vilket intervall BaraTrav skall hämta ny data för systemet 

• AutoUppdatering sker endast om du inte har rört musen de senaste tre 

sekunderna och programmet har fokus. 

▪ Stoppa autohämtning x minuter innan utsatt starttid 

• Är man orolig över att autouppdateringen skulle kunna störa spelprocessen 

nära inpå inlämning, kan man här ange att autouppdatering inte skall ske för 

nära inpå utsatt starttid. Anger du värdet noll sker alltid autouppdatering. 

▪ Observera att låsta system också uppdateras gällande spelprocent och omsättning 

under förutsättning att systemet inte har använt något villkor som är baserat på 

spelprocent 

o AutoÖppna 

▪ BaraTrav öppnar det senast sparade systemet vid uppstart, om något system var 

öppet när programmet stängdes 

• Använd detta alternativ om du allt som oftast vill att det system du senast 

sparade också skall öppnas när BaraTrav startas. 

• Om du stänger det system som är öppet innan du stänger programmet, 

kommer programmet öppnas utan att öppna något system nästa gång det 

startas 

o Generering 

▪ Utdelningsfördelning för matematiska system 

• Om detta val är ikryssat kommer utdelningsfördelning att skapas även för 

matematiska system. Det gör att genereringen tar lång tid för stora system. 

▪ Generera med högerklick 

• Möjliggör det kanske smidigaste sättet för generering. Högerklick utanför 

”ekipagerutorna” startar generering. 

o AutoGenerering – slå av eventuell autogenerering när systemets radantal överstiger 

▪ Här av gör du om BaraTrav skall kontrollera om autogenerering skall slås av/på 

beroende på systemets radantal. 

o Hantera SystemRam 
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▪ Lägg till eller ta bort ekipage på systemet 

• Här styr du hur du vill att BaraTrav skall fungera gällande att dra hästar in 

och ut från systemramen med dra- och släpp-funktionalitet 

• Fast antal ekipage med högerklick 

o Använd detta val om du vill att antalet hästar på systemramen skall 

förbli opåverkat av att du drar hästar in till och ut från systemramen 

• Även med smart drag & drop 

o Använd detta val om du vill att hästar du drar in till systemramen 

skall läggas till på systemramen utan att någon annan häst tas bort, 

och att hästar som du drar ut från systemramen skall tas bort från 

densamma utan att någon annan häst läggs till 

▪ Lägg till eller ta bort med mellanslag 

o I BaraTrav går det att lägga till eller ta bort ekipage från systemet 

genom att klicka samtidigt som man håller ned 

mellanslagstangenten. För att detta skall fungera behöver denna 

inställning vara aktiverad 

•  

o Avancerat 

▪ Använd avancerad funktionalitet 

• Styr om fliken för avancerad funktionalitet visas 

▪ Spelbudget -> standarval för avancerad poäng 

• Styr standardval för nytt system gällande avancerade poäng 

▪ Spelbudget -> max antal rader innan urval 

• Den avancerade reduceringen körs som ett andra steg under 

genereringsprocessen. Om det efter den normala reduceringen kvarstår fler 

rader än det antal som anges i detta val, kommer genereringen att avbrytas 

• Beroende på din dators prestanda kan du komma fram till att ett visst antal 

rader är lämpligt att ha som maxgräns för att den avancerade reduceringen 

inte skall ta för lång tid. 

o Utgångar  

▪ Superscenario 

• Styr om valet Super-S finns tillgänglig för utgångsvillkor 

o Detaljinfopopup 

▪ Detaljinfopopup -> musöver eller klicka 

• Här väljer du om du vill att detaljinfo för ekipaget skall visas när du för 

musen över startnumret eller om du hellre vill klicka på startnumret för att 

visa den informationen 
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• Visas 

o Svenskt/Internationellt -> banor som visas för V3-V5 samt i spelkalender 

▪ Kryssar du för enbart svenska banor så är det bara svenska banor som visas för 

spelformsknapparna V3, V4, V5 samt i spelkalendern. Du kan alltid komma åt även 

internationella spel för de större spelformerna via deras spelformsknappar, t.ex. V65 

och V75 

o Spelarkåren  

▪ Aktivera denna för att använda flik spelarkåren 

o Kombi-utgångar 

▪ Aktivera denna för att använda flik kombi-utgångar 

o Utdelning simulerad omsättning 

▪ Aktivera denna för att kunna använda simulerad omsättning/vinstpott 

o Senaste system 

▪ Här styr du hur många av de senast sparade systemen som skall visas när du för 

musen över ”Öppna-system”-knappen 

o Design 

▪ Utseende -> mellanrum mellan avdelningar i pixlar. Här styr du hur tjockt mellanrum 

det skall vara mellan avdelningarna på skärmen 

o LiveBar 

▪ Horisontell eller vertikal 

• Styr om LiveBar visas i horisontellt eller vertikalt läge när du klickar på ”Live-

knappen” 
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BaraTrav – Systeminformation 
Version 1.2 

 

När ett system är öppet i BaraTrav visas alltid systeminformationen för systemet.  

• Till vänster visas en ruta med information om  

o Knapp för att stänga systemet (ändringar sparas) 

o Spelform, datum och bana 

o LiveBar-knapp med tidsinfo – läs om LIveBar i separat dokument 

• Till höger visas en tabell med följande info 

o Ram: 

▪ Visar antal rader för som ett matematiskt system med markerade hästar skulle 

innehålla 

o System: 

▪ Visar antal system som lämnas in om systemet spelas i nuvarande läge 

o Låst/öppet: 

   

▪ Knapp som visar och reglerar systemets låsstatus 

o Mult: 

▪ Dropdown med möjliga alternativ för Mult för systemet. Mult innebär att systemet 

spelas lika många gånger som mult-värdet vid inlämning 
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o Reservmetod: 

▪ Visar och styr vilken reservmetod som används. I båda metoderna gäller att för 

varje kupong tillämpas regeln vid reservtilldelning per avdelning, utefter den ranking 

som du har gett hästarna inom den avdelningen. 

▪ Bästa 

o Programmet väljer i första hand den första startande häst enligt din 

ranking som ej är med på kupongen 

▪ Nästa 

o Programmet väljer i första hand nästa startande häst enligt din 

ranking, efter den häst på kupongen som har sämst ranking  

▪ För båda metoderna gäller, om samtliga hästar på ramen är med på 

kupongen så tas första häst enligt rankingen som ej är struken 

 

▪ Vid reservinträde kan det hända att en eller flera av dina reserver är strukna.  

• Om din R1 är struken kommer R2 att gå in som reserv 

• Om R2 är struken kommer du att få reserv enligt ATG:s reservmetod 

• Om både R1 och R2 är strukna får du reserver enligt ATG:s reservmetod 

o Oms: 

▪ Omsättning i kronor som gällde vide den tidpunkt som redovisas bredvid ”ATG:”. 

Vid jackpot skrivs ”JP” till höger om omsättningsbeloppet. För musen över för att se 

hur mycket som tillkommer via jackpot. 

o AG 

▪ AutoGenerering. Grundinställningen styrs av värdet i inställningar. Du kan sedan 

manuellt ändra huruvida du vill att systemets rader skall autogenereras eller inte 

med kryssrutan. Om kryssrutan ändras manuellt kommer inte autogenerering för 

systemet att slås på eller av med automatik för systemet något mer. 

o Att spela: 

▪ Här redovisas totalt antal rader som spelas vid inlämning. 

▪ Om antalet unika rader som lämnas in är färre än det totala antalet rader(dvs 

någon slags faktor eller mult används) visas en stjärna framför antalet rader. Med 

musöver så visas antalet unika rader. 

▪ Ett procentuellt tal anges också. Beräkningen för detta tal är  

• (( antalet unika rader ) / ( antal rader på ramen )) * 100 

o Pris: 

▪ Det totala priset för systemet vid inlämning 
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o Namn 

  

▪ Andra delen av systemets namn kan ändras med denna knapp. Systemets första 

del Spelform + Bana kan inte ändras. Musöver visar systemnamnets andra del. 

o Endast v6: 

▪ Kryssruta för att ange om du vill spela endast i högsta vinstpool eller ej. För 

närvarande är detta möjligt endast för spelformerna V64 och V65 och denna 

kryssruta visas endast för dessa spelformer. 

o Felacceptans: 

▪ Här anger du om du vill att systemet skall acceptera att ett eller flera 

reduceringsvillkor EJ uppfylls. Det gör att ditt system innehåller fler rader och blir 

dyrare.  

▪ OBS! Detta påverkar endast den vanliga reduceringen (Utgångar, ABC, Poäng och 

Utdelning), men eventuell avancerad reducering förblir opåverkad av denna 

inställning. 

o VO 

▪ Med denna kryssruta styr du om vinnarodds skall visas i startfliken samt LiveBar 

 

o Hämt: och ATG: 

▪ Hämt: - den tid som visas i parentes efter denna rubrik är den tidpunkt då 

programmet senast kontrollerade mot BaraTrav-server för att se om det finns en ny 

uppdatering 

▪ ATG:  - tidpunkten efter denna rubrik är den tidpunkt som datat från ATG är 

stämplat med, dvs står det t.ex. ”13:53”, innebär det att den data som programmet 

just nu använder kommer från den ATG-uppdatering som är tidsstämplad med 

13:53. 
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o Omsättning Verklig/Låst/Simulerad 

▪ Om du använder verklig omsättning kan du låsa den genom att markera ”Låst” i 

systeminformationen. När omsättningen är låst uppdateras inte spelprocent eller 

omsättning. På så vis är förutsättningarna för villkor som använder spelprocent låsta. 

▪ Du låser upp omsättningen genom att klicka på låsknappen eller genom att klicka på 

”Verklig” 

▪ När du låser upp omsättningen hämtas direkt ny data så att omsättning och 

spelprocent uppdateras. 

 

▪ Om du har aktiverat simulerad omsättning i inställningar samt har klickat i 

kryssrutan ”Simulera” i fliken ”Utdelning” kan du ange simulerade värden för 

omsättning eller högsta vinstpott. När du har angett ett simulerat värde behöver du 

aktivera detta genom att klicka för ”radioknappen” ”Simulerad” i 

systeminformationen. Då används den simulerade omsättningen tills du ändrar till 

verklig igen. Programmet varnar vid generering om det är så att den verkliga 

omsättningen överstiger den simulerade.  

• Du kan välja mellan att ange den simulerade omsättningen direkt eller om 

du vill ange simulerad vinstpott 

• Vid Simulerad vinstpott beräknar programmet vilken omsättning som det 

motsvarar 

• Simulerad omsättning 

  

 

• Simulerad vinstpott 

 

 

• Tooltip – Tooltip är en förklaringstext som visas när du håller musen över ett 

objekt. Om du håller musen över omsättningsbeloppet får du alltid mer 

information. Se exempel här nedanför 



Sida 39 av 84 
 

 

  



Sida 40 av 84 
 

BaraTrav – Systemöversikt 
Version 1.3 

 

• BaraTrav systemöversikt ger en total översikt över systemet 

o Systemets namn och pris 

o Vilka hästar är med på systemet 

o Vilka värden är kopplade till respektive häst på systemet 

▪ Värdena har rubrikerna 

• S% - spelarkårens insatsprocent 

• Utg – utgångar 

o Ux för det utgångsvillkor x som hästen är markerad för 

• Abc 

o Ax,y,z (Bx, Cx, Dx osv…) för de ABC-flikar x,y,z som det finns aktivt 

villkor för 

• Png – poäng  

• Fak - faktor 

• Spk - spelarkåren 

• I% - internprocent, dvs den egna insatsprocenten för hästen 

o Vilka reduceringsvillkor och faktorer som har använts 

• BaraTrav systemöversikt kan laddas upp till BaraTrav server för att kunna kommas åt via internet 

o Meny -> System -> Översikt 

▪ OBS! Om du skall skicka översikten till servern via ”kopiera länk” eller ”maila länk” 

är det viktig med följande. Översikten behöver någon sekund på sig för att ”måla 
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upp sig”. Vänta därför tills bilden har stabiliserat sig innan du klickar på stänga-

knappen 

▪ Kopiera länk 

• Översikten laddas upp till BaraTrav-server i form av en bild som sedan kan 

kommas åt via den länk som kopieras till klippbordet 

▪ Maila länk 

• Översikten laddas upp till BaraTrav-server i form av en bild som sedan kan 

kommas åt via den länk som kopieras till klippbordet 

• Mailklient öppnas med länk till översikten som innehåll 
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BaraTrav – Extra bra  
 

BaraTrav är konstruerat med mycket hög prioritet på användarvänlighet. I det här dokumentet vill vi visa 

några av de funktioner som vi tycker är extra bra. 

• Systeminformation alltid tillgänglig 

• Musöver för kompakt ekipageinfo 

• Musöver för avdelningsinfo  

• Detaljerad ekipageinfo  

• Musöver för senaste system 

• LiveBar 

• Inlämning med två musklick 

• Massändringsfunktionalitet 

 

• Systeminformation 

o Du har alltid systeminformationen tillgänglig överst i BaraTrav. Där kan du kan se alla viktiga 

detaljer och snabbt ändra dem vid behov.  

 

 

• Musöver för ekipageinfo – varhelst i programmet som ”startnummerknappen”  visas kan du 

föra musen över den för att efter en liten fördröjning få upp ekipageinfo. 

o Här visas statistik för häst, kusk och tränare  

o Startspår, skoinformation och spelprocent. 

o Fem senaste starterna för hästen 

▪ Visar ettan, tvåan och trean i loppet 

▪ Visar vinstmarginalen 

▪ Visar distans och tid för segraren (trav) 

Trav 

 

Galopp 
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• Musöver för avdelningsinfo – för du 

musen över avdelningsrutan visas efter 

en liten fördröjning startlistan för 

avdelningen samt propositionen. 

 

 

 

 

 

 

 

• Detaljerad ekipageinfo  

o Klicka på startnumret så visas detaljerad ekipageinfo 

o Du kan byta avdelning med piltangenter eller klick 

o Du kan byta ekipage med piltangenter eller klick 

o Häst, kusk och tränare är klickbara (om de finns hos Svensk Travsport) 

o Datum-Lopp i formrader är klickbara 

o Datum-Lopp i rekord är klickbara 

o Lägg till eller ta bort aktuell häst från systemet 

▪ Mellanslagstangenten växlar hästens tillhörighet till systemet från och till 

o Klicka var som helst i huvudfönstret för att återgå dit. Du kan även klicka på stäng-knappen 

eller trycka på ESC-tangenten 
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• Musöver för senaste system – dina senast sparade 

system kommer du enkelt åt genom att föra musen 

över ”Öppna system”-dialogen. Du kan välja hur 

många systemnamn som skall visas genom att ändra 

i inställningsdialogen. Visas -> Senaste System. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Klicka på Live-knappen för att öppna LiveBar(se även separat dokument) 

o Med LiveBar får du perfekt stöd när du tittar på loppen via din dator. 

▪ Du ser vilka hästar du har på systemet samt hur många rader du har kvar på dem 

▪ Du ser samtliga loppets ekipage och kan få mer info via musöver, både på 

startnummer och startlista 
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• Inlämning med två musklick 

o Med ATG:s nya dra- och 

släppinlämning behöver du bara 

två musklick för att lämna in ditt 

system till ATG 

 

 

 

 

• Högeffektivt systemskapande med massändringsfunktionalitet 

o Använd BaraTrav massändringsfunktionalitet för att skapa ditt system snabbare  

o Samtliga massändringsfunktioner använder HÖGER MUSKNAPP och påverkar hästar som är 

med på systemet 

o CTRL + höger musknapp påverkar hästar till VÄNSTER 

o SHIFT + höger musknapp påverkar hästar till HÖGER 

o Höger musklick i ranknummerlisten påverkar hästar med aktuellt ranknummer 

 

• Vi belyser ovanstående med exempel från fliken utgångar 

o CTRL + HÖGER musklick på Bula Bula Am nedan markerar Bula Bula och hästar till VÄNSTER 

om denne som utgångshästar 

 

o SHIFT + HÖGER musklick på Bula Bula Am nedan markerar Bula Bula och hästar till HÖGER 

om denne som utgångshästar 

 

o (CTRL eller SHIFT) + HÖGER musklick på ett ranknummer i 

ranknummerlisten markerar alla hästar med aktuellt ranknummer som 

utgångshästar 
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• Massändring för utgångar, ABC samt poäng 

o Klick på häst 

▪ Utgångar 

• CTRL + höger musklick markerar samtliga hästar till VÄNSTER på systemet som 

utgångshästar 

• SHIFT + höger musklick markerar samtliga hästar till HÖGER på systemet som 

utgångshästar 

• CTRL + höger musklick på startlistrutan nollställer utgångarna i aktuell 

avdelning 

▪ ABC 

• CTRL + höger musklick kopierar ABC-värdet till hästarna till VÄNSTER 

• SHIFT + höger musklick kopierar ABC-värdet till hästarna till HÖGER 

• Bokstavsvärde(tangenttryckning) + höger musklick på häst ger denna samt 

hästar till VÄNSTER bokstavsvärdet som ABC-värde 

▪ Poäng 

• CTRL + höger musklick kopierar poängvärdet till hästarna till vänster 

• SHIFT + höger musklick kopierar poängvärdet till hästarna till höger 

• Siffra(tangenttryckning) + höger musklick på häst ger denna samt hästar till 

VÄNSTER siffran som poängvärde 

o Klick på ranknummer 

▪ Utgångar 

•  (CTRL eller SHIFT) + Höger musklick i ranknummerlisten gör alla hästar med 

aktuellt ranknummer till utgångshästar. Om alla de hästarna redan är 

utgångshästar så tas deras utgångsmarkering bort. 

▪ ABC 

• Bokstavsvärde(tangenttryckning) + höger musklick i ranknummerlisten ger alla 

hästar med aktuellt ranknummer det aktuella bokstavsvärdet 

▪ Poäng 

• Siffra(tangenttryckning) + höger musklick i ranknummerlisten ger alla hästar 

med aktuellt ranknummer det aktuella poängvärdet 
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BaraTrav – LiveBar 
Version 1.1 

 

    

Vad är LiveBar? 

 

• LiveBar är ett smalt fönster som innehåller alla hästar i en enskild avdelning 

• LiveBar placerar sig alltid ovanför andra fönster. Det gör att du kan ha LiveBar öppet samtidigt som 

du har t.ex. ATG-live i helskärm bakom LiveBar 

• LiveBar är ett mycket bra verktyg vid livesändning av lopp, värmningar eller när du tittar på lopp i 

efterhand på ATG Play 

Hur använder jag LiveBar? 

• LiveBar öppnas genom att du klickar på Live-knappen som alltid finns tillgänglig i ”Spelinfo-rutan” 

• I inställningar väljer du om LiveBar som standard skall öppnas i horisontellt läge eller i vertikalt läge. 

• Du kan enkelt växla mellan horisontellt och vertikalt läge genom att klicka på den lägesknappen 

 

• Du kan enkelt sortera hästarna i LiveBar genom att klicka på någon av de tre sorteringsknapparna. 

 

o 123 – sorterar i startnummerordning 
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o Rank – sorterar enligt din ranking 

o ATG% - sorterar enligt spelprocent  

o Standard sorteringsordning är alltid din ranking 

• Du kan ändra avdelning genom att klicka på pilknapparna i avdelningsrutan 

• Du rättar systemet direkt i LiveBar antingen genom att klicka på Rätta-knappen eller genom att 

kryssa i den lilla rutan till vänster om Rätta-knappen. När den rutan är ikryssad så rättas systemet 

med automatik varefter resultatet blir tillgängligt på BaraTrav-server 

• När automaträttning är utförd i LiveBar så positionerar den sig automatiskt på närmast orättade 

avdelning 

• Vid automaträttning kontrollerar programmet var 30:e sekund om det finns ett nytt resultat att 

rätta systemet med 

 

 

• Med kryssrutan ”VO” styr du om vinnarodds visas i LiveBar och fliken Start 

• Stäng LiveBar genom att klicka på de röda stäng-knappen. 

• Minimera LiveBar genom att klicka på minimera-knappen bredvid stäng-knappen 

• Flytta LiveBar genom att klicka ovanför sorteringsknapparna och dra den dit du vill 

• OBS! Musöver för ekipageinfo och loppinfo fungerar som vanligt även i LiveBar 

o Musöver på startnumret för ekipageinfo 

o Musöver på avdelningsinfo för startlista med proposition 
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När uppdateras texten i Live-knappen? 

• När det är mer än 60 minuter till spelstopp visas tid för spelstopp i ”Live-knappen”. I exemplet 12:45. 

 

• När det är mindre än 60 minuter till start visas istället ”Avd.1 +59min” som sedan räknas ned 

• När resultatet för första avdelningen är hämtat till programmet så byter ”Live-knappen” avdelning 

och visar t.ex. ”Avd.2 +5min” 

 

 

• När den utsatta starttiden för avdelningen är passerad så visas – min för att indikera detta. 

 

 

• Så visas det tills programmet fått resultatet för avdelning 2 nedladdat 

 

• När samtliga resultat för spelet är nedladdade visas ”Slut”. 
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BaraTrav – fliken Start 
Version 1.2 

 

• När ett nytt system skapas öppnas systemet med fliken ”Start” aktiverad 

• Här kan du bestämma vilka hästar som skall ingå i systemet. 

o Högerklicka på en häst – alla hästar till vänster om klickad häst i aktuell avdelning ingår nu 

på systemet 

o Högerklicka på ett ranknummer i listen ovanför första avdelningen. Alla hästar till vänster 

om detta ranknummer ingår nu på systemet 

o Klicka och dra en häst in eller ut ur systemet 

• I inställningar kan du välja om du vill använda fast antal hästar per avdelning eller 

om du vill använda ”smart drag och släpp”. Med ”smart drag och släpp” ökar resp. 

minskar antalet hästar på systemet när du drar dem in i respektive ut från systemet 

• I fliken start visas en översikt över de reduceringsvillkor som du har använt för systemet. 

• Fasta reserver  

o Fliken start är den enda flik där du kan ange fasta reserver. Programmet använder en av 

metoderna ”Nästa” eller ”Bästa” för att bestämma vilka reserver som skall användas. Om du 

anger fasta reserver så går dessa alltid före den valda metodens beräkning av reserver. Det 

finns två sätt att ange fasta reserver 

o Alternativ 1 

• Klicka i kryssrutan ”Ange reserver”.  

• Högerklicka på hästar för att ange R1 och R2 för den aktuella avdelningen. 

o  Alternativ 2 

• Håll nere tangenten ”R” 

• Högerklicka på hästar för att ange R1 och R2 för den aktuella avdelningen. 

• Nolla systemet 

o När du klickar på knappen med ett kryss på får du en kontrollfråga. Om du svarar ja på den 

så nollställs hela systemet, dvs ingen häst ingår längre på systemet och inga villkor finns.  

• Om det finns något resultat nedladdat kan du här styra om vinnarna skall visas i andra flikar än 

resultatfliken. Det gör du med kryssrutan ”Visa vinnare” 
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• Vinnarodds visas längst ned till höger i ekipagerutorna om kryssrutan ”VO” är ifylld. 

Standardinställning för detta finns i inställningar. 

• Vinnaromsättning per avdelning visas under ekipagetabellen om vinnarodds visas 

• I fliken start visas alltid en översikt över samtliga villkor som är aktiva för det aktuella systemet. Det 

är samma villkorsinformation som visas i systemöversikten. Vill man se den totala systemöversikten 

kan man göra det genom att klicka på knappen  som alltid finns tillgänglig i de flikar som visar 

spelramen. 

• Klicka på knappen kopia för att skapa en kopia av det aktuella systemet. Det aktuella systemet 

sparas först. Därefter ändrar programmet namn och lägger till ”kopia x” i slutet. Om det redan finns 

en kopia med löpnummer x ges en varning och löpnumret räknas upp med ett. 

  



Sida 52 av 84 
 

BaraTrav – fliken Utgångar 
Version 1.1 

 

• Här kan du använda ett till tio stycken utgångsvillkor 

• Varje utgångsvillkor har ett namn, Ux, där x är numret på utgångsvillkoret, tex. U4  

• Det går också att ange en beskrivning till utgångsvillkoret. Det gör du genom att klicka på den lilla 

knappen med en penna på  

• Markera de hästar som skall vara utgångshästar på följande tre olika sätt 

o Markera en häst -> Klicka i kryssrutan för en häst 

o Markera alla hästar till vänster -> Håll ner CTRL-knappen och högerklicka på en häst.  

• Alla hästar till vänster om denna i aktuell avdelning markeras som utgångshästar. 

Högerklickar du på rutan med avdelningsinfo nollas alla utgångshästar i aktuell 

avdelning. 

o Markera alla hästar till höger -> Håll ner SHIFT-knappen och högerklicka på en häst.  

• Alla hästar till höger om denna i aktuell avdelning markeras som utgångshästar. 

Högerklickar du på rutan med avdelningsinfo nollas alla utgångshästar i aktuell 

avdelning. 

o Markerar hel kolumn med hästar -> Klicka på ett ranknummer i listan ovanför avdelning 

ett. 

• Alla hästar i den ”kolumnen” markeras som utgångshästar, dvs alla hästar med det 

ranknumret blir utgångshästar. 

• Ange gränser för aktuellt utgångsvillkor 

o Klicka på drop-down och välj värde för Min respektive Max som skall gälla för villkoret.  

o Om Min-värdet är större än noll eller Max-värdet är lägre än antalet avdelningar med 

utgångshästar så betraktas villkoret som aktivt och gulmarkeras 

o Om Min-värdet är noll visas en tom ruta 

o Om Max-värdet är lika med antalet avdelningar visas en tom ruta 

• Felacceptans utgångar 
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o Om du har fler än ett aktivt utgångsvillkor kan du använda felacceptans för utgångar. 

Villkoret Utgångar totalt sett för en rad, anses godkänt om antalet enskilda utgångsvillkor 

som ej är uppfyllda är mindre än eller lika med värdet i felacceptans utgångar. 

o Antag som exempel att du använder fyra utgångsvillkor. Två av dessa är uppfyllda medan två 

är ej uppfyllda när resultatet är klart. Antag att du har satt ett felacceptansvärde på två. Två 

felaktiga villkor är mindre än eller lika med två och villkoret Utgång totalt är därmed 

godkänt.  

• Super-Scenario ”Super-S” 

o Med Super-Scenario gör du ett utgångsvillkor tillräckligt men ej nödvändigt. Det innebär att 

om villkoret är uppfyllt så är det tillräckligt för att raden skall vara godkänd, oavsett vilka 

andra villkor som finns, med undantag av Utdelning och Spelkvot som alltid måste 

uppfyllas även för Super-Scenario. 

o Exempel. Super-Scenario kan t.ex. användas om du har med ett antal skrällar i olika 

avdelningar som du gillar litet extra. Du vill försäkra dig om att ditt system tål att just dessa 

skrällar vinner även om en ”dålig favorit” vinner.  

• Skapa först ett utgångsvillkor som säger att den ”dåliga favoriten” ej får vinna. 

Genererar du systemet nu blir det noll rader med den ”dåliga favoriten”. 

• Skapa sedan ett Super-S-villkor där du markerar dina skrällar i olika avdelningar 

tillsammans med den ”dåliga favoriten”. Kryssa för Super-S. 

• Vid generering får du nu med rader med den ”dåliga favoriten” och dina skrällar, 

men inga andra rader med den ”dåliga favoriten” 

• Ux antal avd: Y 

o Under Super-Scenario visas en text som t.ex. kan lyda ”U1 antal avd: 5”. Detta är en 

informationstext som visar hur många avdelningar som innehåller utgångsmarkeringar för 

aktuellt utgångsvillkor 

• Initiera utgångsvillkor 

o Klicka på kryssknappen för att initiera aktuell utgångsflik och avmarkera utgångshästar i 

fliken 

o CTRL + klick på kryssknappen medför att samtliga utgångsflikar blir initierade 
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BaraTrav – fliken ABC 
Version 1.3 

 

• Här kan du använda ett till sex stycken ABC-villkor 

• För varje ABC-villkor kan du använda villkor för bokstäverna A-H 

• Genom att klicka på plusknappen efter det sista bokstavsvillkoret i första raden visas ett nytt 

villkor för nästföljande bokstav 

• Du kan använda flera villkor per bokstav 

o Utöver de åtta bokstavsvillkoren på första raden kan du använda totalt åtta extra villkor. 

Dessa kan fördelas valfritt mellan bokstäverna A-H 

• Genom att klicka på plusknappen i rutan för ett bokstavsvillkor visas ett nytt villkor för denna 

bokstav 

• Varje ranknummer tilldelas initialt ett ABC-värde. Du kan ändra detta värde på fyra olika sätt. 

Observera att det är ranknumret som tilldelas ett ABC-värde. Värdet ligger kvar för ranknumret när 

du ändrar rankingen för hästarna, dvs, värdet följer inte med hästen när den flyttas. Att en häst har 

ett visst värde beror på att den för tillfället befinner sig på en viss rankingposition. Det finns ett 

undantag till detta. Det är om du ändrar ABC-värden och sedan använder knappen för sortering 

”ABC…”. Hästen flyttas då med sitt värde vid sorteringen. 

 

• Att ändra ABC-värden 

o Enskild häst -> Använd pilarna eller skriv in värdet direkt för att ändra värdet för ett enskilt 

ranknummer i en avdelning. Du kan använda tab-tangenten för att flytta mellan hästarna. 

o Alla hästar till höger – nytt värde -> Håll ned en bokstavstangent A-H och högerklicka på en 

enskild häst. Den hästen och alla till vänster om den får då den aktuella bokstaven som ABC-

värde. 

o Alla hästar till vänster – kopiera värde -> Håll ner CTRL-tangenten och högerklicka på en 

häst. Alla hästar till vänster om denna häst får då samma ABC-värde som aktuell häst. 
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o Alla hästar till höger – kopiera värde -> Håll ner SHIFT-tangenten och högerklicka på en 

häst. Alla hästar till höger om denna häst får då samma ABC-värde som aktuell häst. 

o Alla hästar i en kolumn -> Håll ned en bokstavstangent A-H och klicka på ett ranknummer i 

listan ovanför avdelning ett. Samtliga hästar i den kolumnen får då den aktuella bokstaven 

som ABC-värde 

 

• Styra vilka bokstavsvillkor som visas 

o Standardinställningen är att alla bokstavsvillkor visas. 

o Om man vill ha en annan standardinställning så kan man klicka på ”Spara som standard”. 

Då sparas de bokstavsvillkor som är öppna i den aktuella fliken som standard för kommande 

systems samtliga ABC-flikar. 

o Man kan öppna samtliga bokstavsvillkor genom att klicka på ”Visa alla” 

o Man kan stänga samtliga bokstavsvillkor med undantag för aktiva villkor genom att klicka 

på ”Dölj inaktiva” 

o Genom att klicka på ”Visa enligt standard” öppnas bokstavsvillkor enligt standard. Inaktiva 

villkor döljs 

• Ange gränser för aktuellt ABC-villkor 

o Klicka på drop-down och välj värde för Min respektive Max som skall gälla för den aktuella 

bokstaven i villkoret.  

o Om Min-värdet är större än noll eller Max-värdet är lägre än antalet avdelningar så betraktas 

villkoret som aktivt och gulmarkeras 

o Om min-värdet är noll visas en tom ruta 

o Om max-värdet är lika med antalet avdelningar visas en tom ruta 

• Ange aktiva avdelningar för en ABC-bokstav 

• Initialt är alltid alla avdelningar aktiva. Det går att undanta en eller flera avdelningar från ett 

villkor för en ABC-bokstav genom att klicka bort avdelningsnumret under gränserna för den 

ABC-bokstaven. 

• Om du t.ex. klickar bort avdelning ett under ”Min-Max A” så kommer inte eventuella A-

klassade hästar i avdelning ett att beaktas för det villkoret. Det synliggörs också genom att 

eventuella A-klassade hästar i den avdelningen får sitt ABC-värde dolt. 

• Man kan enkelt se vilka hästar som påverkas av ett aktivt bokstavsvillkor. Dessa hästar har en vit 

bakgrund. 

• Nödvändiga villkor 

• Samtliga ABC-villkor(flikar) är initialt tillräckliga för att ABC-villkoret på huvudnivå 

skall vara uppfyllt, dvs det räcker med att minst ett av de aktiva ABC-flikarna är 

uppfyllda för att ABC-villkoret som helhet skall vara uppfyllt. 

• Med valet nödvändiga kan du lyfta ut en eller flera ABC-flikar från den normala 

beräkningen och kräva att dessa skall vara uppfyllda för att ABC-villkoret som helhet 

skall vara uppfyllt. Dessa villkor blir då nödvändiga för att ABC-villkoret som helhet 

skall vara uppfyllt. För övriga ABC-villkor som ej är nödvändiga fungerar logiken som 

vanligt, dvs minst ett av dessa måste vara uppfyllda för att ABC-villkoret som helhet 

skall vara uppfyllt. 

• Antag att ABC-1 och ABC-2 är nödvändiga och ABC-3 och ABC-4 är normala. Då krävs 

att både ABC-1 och ABC-2 samt någon av ABC-3 eller ABC-4 är uppfyllda. 

• Antag att ABC-1 och ABC-2 är nödvändiga och ABC-3 är normal. Då krävs att samtliga 

dessa tre villkor är uppfyllda eftersom ABC-3 då är ensamt normalt ABC-villkor. 

• Nollställ villkor 



Sida 56 av 84 
 

o Nollställ villkor genom att klicka på knappen med ett kryss på. Då nollställs gränsvärden för 

samtliga ABC-bokstäver i den aktuella fliken. 

o CTRL + klick på kryssknappen medför initiering av samtliga ABC-villkor 

• Initiera ABC-värden för ekipage 

o Initiera hästarnas ABC-värden genom att klicka på knappen med texten ”INI”. Hästarna får 

då ABC-värden enligt standard. 

• Sortera 

o Du kan sortera hästarna enligt deras bokstavsvärden genom att klicka på knappen med 

texten ”ABC…”. Detta kan användas för att sortera om hästarna efter att man har ändrat 

bokstavsvärden för flera hästar. OBS! I detta fall följer hästen med sitt ABC-värde vid 

sorteringen. Hästen får eventuell ny ranking och denna ranking får det ABC-värde som 

hästen innehar. 
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BaraTrav – fliken Poäng 
Version 1.3 

 

• I fliken ”Poäng” kan du reducera med villkor avseende poängsumma och antal hästar inom 

specificerade poängintervall 

• Du kan använda upp till sex separata poängvillkor(flikar) 

• I varje flik kan du använda upp till sex olika villkor för poängsumma respektive poängintervall 

• Inom varje flik är varje delvillkor nödvändigt, dvs samtliga delvillkor inom fliken måste vara 

uppfyllda för att fliken som villkor skall vara uppfyllt. 

 

• Varje flik kan anges som nödvändigt villkor. Varje sådan flik måste vara uppfylld för 

att huvudvillkoret poäng skall vara uppfyllt.  

• De flikar som inte är nödvändiga fungerar som tillräckliga villkor inom den icke-

nödvändiga gruppen.  

• Alla nödvändiga villkor och minst ett villkor inom den icke-nödvändiga gruppen 

måste vara uppfyllda för att poängvillkoret skall vara uppfyllt. 

 

• Villkor för poängsumma 

o Du kan ange antingen min eller max-värde eller både och 

o Möjliga min och -maxvärden anpassar sig efter hästarnas poängvärden så att du som lägst 

kan ange den lägsta möjliga summan och som högst den högsta möjliga summan för det 

aktuella delvillkoret 

o Min-värdet kan inte anges till ett högre värde än max-värdet 

o Max-värdet kan inte anges till ett lägre värde än min-värdet 

o För att max-värdet skall uppdateras behöver du klicka utanför textboxen för maxvärdet. 

Minvärdet uppdateras direkt. Detta beror på att minvärdet alltid är lägre än maxvärdet och 

kan valideras direkt när det skrivs in. För maxvärdet kan validering utföras först när det 

kompletta värdet är angivet. 

o Du kan ange i för hur många lopp som poängsumman skall beräknas för. Om du väljer t.ex. 

två lopp och sex lopp är aktiva för villkoret kommer summan att kontrolleras för varje 
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kombination av två lopp inom dessa sex. Om villkoret uppfylls av någon av dessa 

kombinationer så är villkoret uppfyllt. 

o Du kan ange vilka lopp som skall vara aktiva för delvillkoret. Endast poäng för hästar i dessa 

lopp kommer att ingå i beräkningen av poängsumman. 

o De hästar som påverkas av något poängsummevillkor inom den aktuella fliken får en ljus 

bakgrund. 

o Ett poängsummevillkor är aktivt då minst ett av min eller max-värdena är angivna 

 

• Villkor för poängintervall 

o Med intervall anger du villkor för det antal hästar som skall ligga inom det angivna 

poängintervallet 

o Du kan ange antingen min eller max-värde eller både och 

o Du kan ange antingen från eller till-värde eller både och för intervallet 

o Möjliga från och till-värden anpassar sig efter de poäng som hästarna i de aktiva loppen har, 

så att du snabbt hittar lägsta möjliga värde alternativt högsta möjliga värde 

o Endast hästar som har en poäng som är större än eller lika med ett angivet från-värde samt 

mindre än eller lika med ett angivet till-värdet, ingår i beräkningen för antal hästar 

o De hästar som tillhör något av poängintervallen för de aktiva intervallvillkoren i fliken får en 

blå bakgrundsfärg. 

o Ett intervallvillkor är aktivt då minst ett av min eller max-värdena är angivna 

 

• Varje ranknummer tilldelas initialt ett Poäng-värde. Du kan ändra detta värde på sex olika sätt. 

Observera att det är ranknumret som tilldelas en poäng. Värdet ligger kvar för ranknumret när du 

ändrar rankingen för hästarna, dvs, värdet följer inte med hästen när den flyttas. Att en häst har 

ett visst värde beror på att den för tillfället befinner sig på en viss rankingposition. Det finns dock 

ett undantag till detta. Det är om du ändrar poäng-värden och sedan använder någon av 

knapparna för sortering ”123…” eller ”543…”. Hästen flyttas då med sitt värde vid sorteringen. 

• Ange odds 

o När detta alternativ är valt kan man ange poäng för hästarna genom att ange ett odds. Så 

länge alternativet är valt visas oddsvärdet men när man väljer bort ”Ange odds” så visas 

poängen som oddset motsvarar. Poängen beräknas som 100 dividerat med angivet odds och 

avrundas till närmaste heltal. Vid initiering med alternativet Vinnarodds används ATG:s 

vinnarodds som bas för beräkning av poäng. 

  

 

 

• Att ändra poängvärdet 

o Enskild häst -> Använd pilarna för att ändra Poäng-värdet för en enskild häst 
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o Enskild häst -> Håll ned en numerisk tangent 0–9 och klicka på en enskild häst.  

o Enskild häst -> Klicka i textfältet för poängen. Skriv med tangentbordet det önskade 

poängvärdet. Tryck på Tab-tangenten för att gå vidare till nästa häst.  

o Alla hästar till höger -> Håll ned en numerisk tangent 0–9 och högerklicka på en enskild 

häst. Den hästen och alla till vänster om den får då den aktuella siffran som poängvärde. 

o Alla hästar till vänster -> Håll ner CTRL-tangenten och högerklicka på en häst. Alla hästar till 

vänster om denna häst får då samma poängvärde som aktuell häst. 

o Alla hästar till höger -> Håll ner SHIFT-tangenten och högerklicka på en häst. Alla hästar till 

höger om denna häst får då samma poängvärde som aktuell häst 

o Alla hästar med ett visst ranknummer -> Håll ned en numerisk tangent 0–9 och klicka på 

ett ranknummer i listan ovanför avdelning ett. Samtliga hästar i den kolumnen får då den 

aktuella siffran som poängvärde 

• Nollställ villkor 

o Nollställ villkor genom att klicka på knappen med ett kryss på. Då initieras gränsvärden för 

poängsumman. 

• Initiera ekipage-poäng 

o Initiera hästarnas poäng-värden genom att klicka på knappen med texten ”INI”. Hästarna får 

då poäng-värden enligt vald metod. 

• Sortera 

o Du kan sortera hästarna efter deras poäng genom att klicka på någon av knapparna med 

texten ”123…” eller ”543…”. Detta kan användas för att sortera om hästarna efter att man 

har ändrat poängen för flera hästar. OBS! I detta fall följer hästen med sitt poäng-värde vid 

sorteringen. Hästen får eventuell ny ranking och denna ranking får det poäng-värde som 

hästen innehar. 
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BaraTrav – fliken Utdelning 
Version 1.2 

 

• Här kan du ange ett minsta och högsta beräknade utdelningsvärde för högsta vinstgrupp som 

villkor 

• Ange minsta godkända utdelningsvärde 

o I rutan till vänster under ”Utdelning Min Max” anger du minsta godkända utdelningsvärde 

genom att 

• Skriva in värdet direkt i textrutan 

• Klicka på pilarna upp och ned 

• Ange högsta godkända utdelningsvärde 

o I rutan till höger under ”Utdelning Min Max” anger du högsta godkända utdelningsvärde 

genom att 

• Skriva in värdet direkt i textrutan 

• Klicka på pilarna upp och ned 

• När systemets rader genererats visas i denna flik ett diagram över hur raderna fördelar sig på 

utdelningsintervall 

• Varefter systemet rättas, uppdateras utdelningsdiagrammet så att det återspeglar fördelningen för 

de kvarvarande raderna. 

• Simulera vinnare 

o Genom att hålla nere CTRL samt klicka på en häst kan du ange den som en simulerad 

vinnare och studera vilket beräknat utdelningsvärde det blir med just den hästen som 

vinnare. 
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o Du kan som alternativ klicka i ”Simulera”. Då behöver du inte hålla ned CTRL-tangenten när 

du klickar på en häst. När ”Simulera” är kryssad så kan du inte ändra rankingen på hästarna i 

flik ”Utdelning”. 

o Flera vinnare i ett lopp kan simuleras genom att hålla ned CTRL + SHIFT samtidigt som du 

klickar på nästa simulerade vinnare i loppet  

• Nollställ utdelningsvillkor och simulerade vinnare 

o Du kan nollställa utdelningsvillkoret och simulerade vinnare genom att klicka på knappen 

med ett kryss 

• Kopiera vinnare från resultat 

o Du kan kopiera vinnare från resultatfliken genom att klicka på ”Kopiera vinnare” 

• Nollställ vinnare 

o Du kan nollställa simulerade vinnare genom att klicka på ”Nollställ vinnare” 

• Simulerad omsättning/vinstpott 

o Med simulerad omsättning/vinstpott kan du styra vilket värde som används vid beräkning 

av utdelning för en simulerad rad 

o För att använda simulerad omsättning/vinstpott följer du nedanstående process 

• Aktivera simulerad omsättning i inställningar 

 

• Klicka i kryssrutan ”Simulera oms” 

 

• Ange det värde du vill använda. Antingen genom att ange den simulerade 

omsättningen direkt genom att fylla i simulerad omsättning, eller indirekt genom att 

ange simulerad vinstpott för den högsta vinstpoolen. 

 

 

• Klicka på ”Simulerad” i systeminformationen bredvid omsättningen. Då visas den 

simulerade omsättningen (beräknad simulerade omsättning om simulerad vinstpott 

är angiven) 

 

• För att återgå till verklig omsättning kan du göra på ett av tre sätt 

1. Klicka på ”Verklig” i systeminformationen 

2. Klicka bort ”Simulera oms.” 
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3. Ta bort det angivna värdet för simulerad omsättning/vinstpott 
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BaraTrav – fliken Avancerat 
Version 1.2 

 

(Bilden överensstämmer inte helt med version 1.2) 

 

  

(Bild: Inställningar för Avancerad funktionalitet) 

• Fliken Avancerat erbjuder ytterligare reduceringsmöjligheter utöver de ”normala” som finns 

tillgängliga via Utgångar, ABC, Poäng och Spelarkåren. 

• Den avancerade funktionaliteten kan användas som enda reducering eller tillsammans med övriga 

reduceringsvillkor.  

• Den avancerade funktionaliteten körs som ett andra steg vid generering av systemets rader. 

Avgörande för den avancerade reduceringen är hästens avancerade poäng.  

• För att fliken ”Avancerat” skall visas behöver den aktiveras i Inställningar. Där finns två ytterligare 

inställningar. 

o Spelbudget – standardval för avancerad poäng – avgör hur ekipagets avancerade poäng 

sätts 

o Max antal rader innan urval – för att den avancerade reduceringen inte skall ta för lång tid 

kan man ange ett maxvärde för antal rader som går in i reduceringen. Vid ett högre antal så 

avbryts genereringen och du kan justera villkor eller maxgräns.              
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• Den avancerade funktionaliteten körs som ett andra steg vid generering av systemets rader. 

Avgörande för den avancerade reduceringen är hästens avancerade poäng.  

• Den avancerade poängen är det tal som visas längst ned i rutan för varje ekipage i fliken 

”Avancerat” 

 

• Vid avancerad reducering rangordnas raderna efter produkten av de ingående hästarnas 

avancerade poäng i fallande ordning. Ju högre poängprodukt desto bättre rangordning. 

Programmet väljer ut rader enligt rangordningen tills ett eventuellt angivet belopp(Spelbudget Max) 

är uppnått. 

• Vid avancerad reducering måste rättning utföras i BaraTrav för att veta säkert hur många rätt 

systemets rader har. Du kan alltså inte utifrån villkoren avgöra om hur många rätt systemets bästa 

rader har. 

• Funktionaliteten i fliken Avancerat är 

o Spelbudget Max 

• Här kan du välja att sätta en maxgräns för hur stort belopp du vill spela för. 

Programmet väljer ut dina ”bästa rader” upp till det belopp du anger. Med bäst 

avses den rad som har högst produkt av ingående hästars avancerade poäng. 

o Spelkvot Min – Max 

• Du anger min-max-värden genom att skriva in värden i rutorna eller genom att klicka 

på knapparna. Håller du ner CTRL samtidigt ökas/minskas värdet med 1,0 istället för 

0,10. Håller du ner SHIFT ökas/minskas värdet med 0.01. 

• Programmet jämför den multiplicerade avancerade poängen med den 

multiplicerade spelprocenten för varje rad. Bara de rader som har en spelkvot som 

ligger inom intervallet för spelkvot min-max godkänns  

• När du använder ”Internprocent” för avancerad poäng är det möjligt att justera 

”totalpoängen” per avdelning. Om du t.ex. har spikat en häst med spelprocent 70 i 

första avdelningen blir spelkvoten för just den avdelningen alltid 100/70 för varje 

rad. Om du tror att vinstchansen för spiken är t.ex. 60% kan du ange 

spelkvotsjusteringen 60 för avdelning ett. När du sänker spelkvotsjusteringen 

sjunker det antal rader du har för hästar som har en låg spelkvot.   
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o Avancerad poäng 

• Vid avancerad reducering används den avancerade poängen som grund. Hur denna 

poäng sätts avgör du med ”Avancerad poäng”. Du har två alternativ 

1. Internprocent 

o Vid detta val blir den avancerade poängen lika med hästens 

internprocent på systemet efter normal reducering genom 

Utgångar, ABC, Poäng och Spelarkåren. Saknas sådan reducering får 

alla hästar på systemet i en avdelning samma poäng. 

2. Poäng 

o Vid denna metod blir den avancerade poängen lika med den poäng 

som du anger i fliken Poäng. Poängen per häst kan också anges 

direkt i fliken Avancerat. 

o AutoMult 

• Om du spelar med en liten ram och vill låta programmet skala upp systemet 

automatiskt i proportion till de poäng du anger, kan du använda autofaktor i 

kombination med ”Spelbudget max”. Programmet lägger då till ”Mult” på dina 

rader tills max-beloppet du anger är uppnått. AutoMult kan också användas på en 

ram som du normalreducerat ned till ett mindre antal rader för att applicera ”Mult” 

på de kvarvarande raderna upp till det fasta beloppet.  

• AutoMult kan endast användas när ”Spelbudget Max” är större än noll 

 

o Exempel  

o I bilden överst i detta dokument har vi använt en utgångsreducering tillsammans med en 

utdelningsreducering. Efter den reduceringen kvarstod 6624 rader.  

 

o I detta exempel har vi en spelbudget på 2000 kr.  

o Istället för att lägga till ytterligare reduceringsvillkor tar vi här användning av den 

avancerade funktionaliteten.  

o Eftersom vi redan har använt normalreducering så kan det fungera bra att använda 

avancerade poäng i form av ”Internprocent”. 

o Vi väljer därför ”Internprocent” och anger ”Spelbudget” lika med 2000 kr 

o Programmet väljer då ut 4000 rader utifrån den avancerade poängen och din ranking där 

särskillnad behövs.  Det resulterar i att vi spelar 60% av de rader som kvarstod efter 

normalreduceringen vilket visas i informationsrutan. 
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BaraTrav – fliken Faktor 

 

• Här kan du ange en faktor för varje häst 

• En rads sammanräknade produkt blir de ingående hästarnas faktorer multiplicerade med 

varandra. En rad ingår på systemet så många gånger som dess sammanräknade produkt. 

• Varje häst har från början faktor lika med ett.  

• Ändra faktor för en häst 

o Klicka på pilarna för att justera hästens faktor 

• Heltal eller decimaltal 

o Standardinställning är att faktor anges i heltal. 

o Om kryssrutan för heltal avmarkeras så kan decimaltal användas. 

o Vid användning av decimaltal blir en rads sammanräknade produkt precis som vanligt de 

ingående hästarnas multiplicerade faktorer, men produkten avrundas till närmaste heltal.  
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BaraTrav – fliken Statistik 
Version 1.2 

 

• I fliken ”Statistik” hittar du data gällande egenskaper för ekipagen i aktuell avdelning presenterade i 

tabellform. Aktuell avdelning har en pil under sig och visas i normal loppfärg. Övriga avdelningar är 

skuggade. 

• Sortera på egenskap 

o Samtliga datakolumner, med undantag av kolumnen ”Tot”, är sorteringsbara. Klicka på 

kolumnrubriken så sorteras kolumnen i fallande ordning där ekipaget med det bästa värdet 

värde placeras överst. Sorteringen bibehålls även vid byte av avdelning. Längre ned visas 

förklaringar till respektive datakolumn. 

• Byta avdelning 

o Byt avdelning antingen genom att klicka på en avdelningsruta eller genom att använda höger 

och vänster piltangent 

o När du för musen över en avdelning, visas med en liten fördröjning startlista och proposition 

för loppet 

• Dubbelklicka på en rad för att öppna detaljerad ekipageinformation 
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• Lägga till och ta bort hästar från systemet 

o Du kan lägga till och ta bort hästar från systemet i fliken 

o Du väljer häst genom att klicka eller genom att flytta markeringen upp eller ned med 

piltangenterna. 

o Du kan välja flera hästar i sekvens genom att hålla ned Shift-tangenten och arbeta med 

piltangenter eller musklick. 

o Du kan välja flera hästar med mellanrum genom att trycka på Ctrl-tangenten och arbeta 

med musklick. 

o Lägga till hästar gör du på följande sätt 

• Välj en eller flera hästar  

1. Tryck på mellanslags-tangenten på tangentbordet 

2. Klicka på knappen ”Lägg till på systemet” 

• Samtliga valda hästar läggs till på systemet 

o Ta bort hästar från systemet 

• Välj en eller flera hästar  

1. Klicka på knappen ”Ta bort från systemet” 

• Samtliga valda hästar tas bort från systemet 

• Ändra ranking för en häst 

o Du kan ändra ranking för en häst i taget på två olika sätt 

• Dra och släpp 

1. Markera den häst du vill ändra ranking för. 

2. Dra hästen till den häst vars ranking du vill använda 

3. Släpp hästen 

4. Den ”dragna” hästen har nu fått ny ranking 

5. Ordningen i tabellen ändras inte utan du får själv sortera på rankordning 

om du vill se förändringen i ranking på det sättet 

• Ange nytt värde 

1. Välj häst du vill ändra ranking för 

2. Ändra ranking på ett av följande två möjliga sätt 

o Klicka på upp-ned-pilarna för att direkt ändra hästens ranking 

o Skriv in det nya rankingvärdet och klicka sedan på knappen med 

bocksymbol på 
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Här följer en genomgång av de datakolumner som visas i Statistiken 
 

• Nr – startnummer  

• Häst – hästens namn 

• Rank – ranknummer i ordning enligt din systemets ranking 

• ATG% - spelprocent för hästen i aktuell spelform 

• Vikt –ridvikt i kg (endast galopp) 

o https://www.svenskgalopp.se/artikel/handicaptal_och_vikter  

• B – blinkerstyp (endast galopp) 

• Hcp – handicaptal (endast galopp) 

o https://www.svenskgalopp.se/artikel/handicaptal_och_vikter  

• Odds – vinnarodds för hästen vid den omsättning som anges under Statistiken 

• Skor – skoinformation enligt ATG. Detaljerad förklaring till denna data ges på denna länk  

o https://www.atg.se/hjalp/skoinfo 

• Starter – hästens totala antal starter i livet 

• Tot – hästens placeringar 1:a-2:a-3:a totalt under livets starter 

• S% - segerprocent för livets starter 

• Intjänat – totalt intjänat belopp för hästen 

• Kr/st tot – antal kronor per start i snitt för livets starter 

• Kr/st i år – antal kronor per start i snitt för årets starter 

• 1:a pris – snitt för de fem senaste starternas 1:a pris 

• 1:5 – antal segrar för hästen i de fem senaste starterna 

• 1:1 – en etta indikerar att hästen vann i senaste starten 

• Kr45 – Ett indikationsvärde på hur bra intjäning hästen haft de senaste 45 dagarna. Premierar 

intjänade pengar vid seger högre än t.ex. en tredjeplats. 

• T45D – bästa tid på aktuellt distansintervall de senaste 45 dagarna (endast trav) 

o 1100m – 1900m = kort distans  

o 1900m – 2400m = medeldistans 

o 2400m –> = lång distans 

• T45M – bästa tidsnotering över medeldistans de senaste 45 dagarna (endast trav) 

• Häst+, Kusk+, Trän+  

o Dessa kolumner ger en indikation på att en trendförbättring har skett för häst, kusk 

respektive tränare under de senaste 45 dagarna. Detta beräknas genom att jämföra 

intjäningen under de senaste 10 dagarna eller de senaste 30 dagarna med intjäningen under 

de senaste 100 dagarna. Om någon av perioderna -10 eller -30 har avsevärt bättre värden än 

perioden -100 så avspeglas det genom ett värde som är högre än 1,0 i respektive kolumn. 

• Kusk – körsvennens namn 

• S% - Segerprocent för kusken innevarande år 

• Kr/st vikt – Kr/start för innevarande år. Om antalet starter är färre än 20 så redovisas ett viktat 

värde över innevarande och föregående år. 

• Tränare – körsvennens namn 

• S% - Segerprocent för kusken innevarande år 

• Kr/st vikt – Kr/start för innevarande år. Om antalet starter är färre än 20 så redovisas ett viktat 

värde över innevarande och föregående år. 

https://www.svenskgalopp.se/artikel/handicaptal_och_vikter
https://www.svenskgalopp.se/artikel/handicaptal_och_vikter
https://www.atg.se/hjalp/skoinfo
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BaraTrav – fliken Kombi-Utgång 
Version 1.2           

 

• Fliken ”Kombi-utgångar” kan användas till att skapa utgångsvillkor från kombinationer av 

egenskaper 

• Fliken behöver aktiveras i inställningar 

• Fliken består av tre sektioner. Välj Filter – Välj hästar – Välj åtgärd. 
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o Välj filter 

 

• Det finns fem grupper av filter som fungerar med OCH-villkor mellan dem 

1. Startspår – volt samt auto.  

o OBS! I voltstart gäller startspår även för tilläggsvolter 

2. Kusk och tränare 

3. Diverse 

4. Spelarkåren procent 

5. Spelarkåren ranking 

• De filter som används har en vit bakgrund för rubriktexten 

• Du kan kombinera dessa fem grupper hur du vill. Markerar du filter i två olika grupper 

måste båda vara uppfyllda för att en häst skall färgas blå i ”Välj hästar”. Om du t.ex. 

markerar startspår 1,2,3,4,5 i AUTO, och Björn Goop som kusk så kommer endast hästar 

med startspår 1,2,3,4,5 i autostart som körs av Björn Goop att markeras. 

• Inom en viss grupp är det istället ELLER-villkor mellan de filter som kryssas. Om du t.ex. 

markerar Björn Goop och Örjan Kihlström så kommer alla hästar som körs av Björn Goop 

ELLER Örjan Kihlström att markeras. 

• De första tre filtergrupperna använder du genom att kryssa för den data du vill 

använda som filter. Den fjärde och femte filtergruppen fungerar annorlunda. 

• Spelarkåren Procent och ranking 

1. Till skillnad mot de övriga tre filtergrupperna skall du här ange ett intervall för 

det filter du vill använda.  

• Spelarkåren Procent 

1. Ange min- och max-värde för det spelprocentsintervall du vill använda som 

filter.  

• Spelarkåren Ranking 

1. Ange min- och max-värde för det intervall av spelarkårens ranking du vill 

använda som filter.   
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o Välj hästar 

 

• För varje avdelning i aktuellt spel visas en lista med hästar. Strukna hästar markeras med 

rosa färg och dessa kan inte kryssmarkeras. Hästar som redan är med på systemet är 

markerade med gul färg. Är bakgrundsfärgen till hälften blå och till hälften gul innebär 

det att hästen både uppfyller filterkriterierna och är med på systemet.  

• Du kan lägga till hästar på systemet och skapa utgångar för hästar. I vårt exempel väljer 

vi att markera alla hästar som motsvarar filtret. Du kan även välja hästar som inte ingår i 

filtret. Vilken häst som helst kan kryssmarkeras i ”Välj hästar”. 

1. Välj hästar genom att kryssmarkera dem. Med knappen ”Välj alla” 

kryssmarkeras alla blåfärgade hästar 
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o Välj åtgärd 

 

• Om du har markerat minst en häst under punkt 2 så kan du välja att vidta en åtgärd för 

dessa hästar. I vårt exempel väljer vi System + Utgång för att både lägga till de hästar 

som inte redan är med på systemet och skapa en utgång för samtliga markerade hästar. 

Utgångsfliken öppnas då automatiskt och vi kan ange de gränser som skall gälla för 

villkoret. Utgångsfliken får automatiskt en beskrivning som är kopplad till det filter som 

användes, t.ex. ”Kusk” eller ”Tränare”. Om flera filter använts blir beskrivningen ”Multi” 

• Utgång 

• Skapar ett utgångsvillkor med de markerade hästarna som utgångshästar  

• System + Utgång 

• Lägger till de kryssmarkerade hästarna på systemet och skapar ett utgångsvillkor där 

dessa är markerade 

• System 

• Lägger till de kryssmarkerade hästarna på systemet 
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BaraTrav – fliken Kuponger 
 

 

• I fliken ”Kuponger” redovisas systemets kuponger. 

• Kupongerna kan sorteras enligt de olika kolumnerna. 

• Standard sorteringsordning är Antal rätt och därefter Pris 

o Den sorteringen gör att du lätt kan hitta dina bästa kuponger hos ATG 

• Kupongerna uppdateras utifrån strykningar och resultat (när systemet rättas). I exemplet nedan är 

häst 4 struken i sista avdelningen. Det markeras med ett kryss över den hästens nummer. Häst med 

startnummer 5 träder då in enligt de reserver som denna kupong har i den avdelningen. Det numret 

är skrivet i en ljusare färg. 
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BaraTrav – fliken Rader 
Version 1.2 

  

• I fliken ”Rader” redovisas systemets bästa rader, dvs de med högst antal rätt.  Från början har alla 

rader noll rätt och samtliga rader visas därför. Av prestandaskäl visas inte raderna om deras antal 

överstiger 50000. I det fallet behöver du markera en simulerad vinnare i fliken resultat för att få ned 

antalet rader. 

• Raderna kan sorteras efter de olika kolumnerna. 

• Standard sorteringsordning är Antal rätt  

• Samma rad kan förekomma flera gånger i denna flik. Det beror på att den kan finnas med på olika 

kuponger med olika Mult-värde. 

 

  



Sida 76 av 84 
 

• När det finns ett verkligt eller simulerat resultat färgas hästarnas bakgrund beroende på om de är 

vinnare i loppet eller inte. Grönt för vinnare och rött för förlorare 
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BaraTrav – fliken Resultat 
Version 1.2 

 

• I fliken ”Resultat” rättar du ditt system. 

• Du ser hur många rätt systemet har och hur många rätt systemet kan få i den gula rutan nere till 

höger. 

• Vid fullständigt resultat redovisas systemets bruttovinst och nettovinst. 

• Du kan se vilka hästar som är med på systemets bästa rader i de kvarvarande avdelningarna. 

• Du kan enkelt simulera vinnande rader genom att kryssa i kryssrutan för simulera, och sedan klicka 

på de hästar som du vill simulera som vinnare. 

• Flikens rubrik har ljusgul bakgrund när det finns ett resultat som ej visats eller om det finns 

simulerade vinnare registrerade 

• Flikens rubrik har blå bakgrund och vit text om det finns resultat och samtliga dessa är visade 

Några OBS för att undvika missförstånd 

• OBS-1 Spelprocenten i resultatfliken uppdateras alltid, oavsett om systemet är låst eller inte. Den 

kan alltså skilja sig från den spelprocent som visas i övriga flikar om systemet är låst. Detta gör att du 

kan se vad den vinnande raden ”borde” ha gett, enligt den slutliga spelprocenten även för låsta 

system. 

• OBS-2 Du kan inte räkna antalet grönmarkerade vinnare för att se hur många rätt systemet har. 

Antal rätt för systemet redovisas längst till höger, både vid ofullständigt och fullständigt 

systemresultat. 

• OBS-3 Färgmarkeringen under vinnande häst indikerar endast huruvida någon av systemets bästa 

rader har med aktuell vinnare.   

o Grön – minst en av systemets bästa rader har med vinnaren, MEN just den raden/ raderna 

kan ha fel i någon annan avdelning. 

o Violett – ingen av systemets bästa rader har med vinnaren  
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• Verklig rättning 

o Klicka på uppdateringsknappen för att hämta resultat för systemet 

o När resultat är hämtat kan du rätta systemet 

• ”Smyga” fram resultatet genom att klicka i ”Visa-rutan” till höger om en avdelning. 

Systemet rättas. 

       
1. Du kan välja att visa resultat för avdelningar i vilken ordning du vill. 

2. Om du smyger fram en senare avdelning före en tidigare avdelning kan du 

välja att avmarkera ”Värde-rutan”. Då visas inte värdet när du visar vinnaren 

3. För varje avdelning som visas, rättas systemet utefter de vinnare som är 

visade 

•  -  gör att alla resultat visas och systemet rättas. Tar bort alla eventuella 

simulerade vinnare. 

•   - gör att alla resultat döljs och systemet blir orättat. 

o Vid rättning med ofullständigt resultat visas en ruta som beskriver de rader som har högst 

antal rätt i nuläget. I rutan visas också hur många rätt systemet som bäst kan få vid 

fullständigt resultat. 

   

o Vid rättning med fullständigt resultat visas en sammanställning över systemets bästa rader 

och vilken bruttovinst de ger. Det visas också systemets totala bruttovinst, systemets pris 

och systemets nettovinst. 
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• Simulerad rättning 

o För att rätta med simulerade vinnare skall du först klicka i kryssrutan för 

”Simulera” 

 

o Genom att klicka en gång på en häst rättas systemet med den hästen som vinnare. 

• Eventuella tidigare simulerade vinnare i loppet tas bort. 

o Klickar du en gång till på en häst rättas systemet med denna häst som struken. 

o Klickar du en tredje gång rättas systemet utan den hästen som vinnare 

o Håller du nere Ctrl-tangenten och klickar på en häst, när en annan redan är registrerad som 

vinnare, används båda hästarna som vinnare vid rättningen 

o Vid fullständig rättning där minst en avdelning är rättad simulerat visas den beräknade 

bruttovinsten från den högsta vinstpoolen. I exemplet nedan fick systemet 5 rätt och 

därmed 3013 kr i beräknad bruttovinst. 

o Den beräknade bruttovinsten baseras på det beräknade värdet (se nedan) 

            

 

• Beräknat antal rader kvar och beräknat värde 

o Längst ned visas beräknat antal rader kvar samt beräknat värde. Detta visas under 

förutsättning att det finns registrerade vinnare i samtliga avdelningar OCH 

• Alla loppresultat har visarutan ikryssad 

• ELLER 

• Det finns simulerade vinnare i raden 

 
• Det beräknade värdet baseras på spelprocenten i resultatfliken. Den uppdateras alltid, oavsett om 

systemet är låst eller har spelprocentsbaserade villkor. 
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• Färger och information 

o När minst en avdelning är rättad, verkligt eller simulerat, visas data och färger för att 

redovisa vinnande ekipage och systemets bästa rader.  

o Vinnande ekipage markeras med blå färg 

  

o Längst ned i ekipagerutan redovisas hur stor andel i procent av systemets bästa rader som 

hade just den hästen markerad, och bredvid visas antalet rader.  

o Grön färg visar att dessa rader hade vinnaren markerad 

  

o Ordinarie systemfärg visar att dessa rader inte hade vinnaren markerad. Se exempel 1 

nedan för utförligare info kring detta. 

 

o Viloett färg visar att ingen av systemets bästa rader hade vinnaren markerad 

        

o Ljusgul färg visar att avdelningen inte är rättad ännu  
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o Exempel 1.  

  

• I detta exempel har vi använt ett utgångsvillkor där vi har utgång på vår 

förstarankade i de två första avdelningarna och vi kräver minst en vinnare av dessa.  

Systemet har vid rättning 2 rader med sex rätt.  

• Detta exempel vill illustrera att antalet ”gröna vinnare” INTE alltid är lika med 

systemets högsta antal rätt. ”Gröna vinnare” garanterar endast att vinnaren finns 

med på någon av systemets bästa rader.  

• I vårt exempel fördelar sig systemets bästa rader på olika hästar i de olika 

avdelningarna, vilket gör att vissa av systemets bästa rader får grönmarkering 

medan andra får ordinarie systemfärg. 

 

• Vi kan även se detta när vi tittar på systemets kuponger som har sex rätt. De är två 

till antalet. Vi ser här tydligt hur de olika kupongerna har fel vinnare i två olika 

avdelningar. 
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o Exempel 2.  

 

 

o När ingen av systemets bästa rader har vinnaren streckad så tydliggörs detta med violett 

färg under vinnaren.  
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BaraTrav – fliken Spelarkåren 

 

• I flik Spelarkåren skapar du dynamiska villkor baserat på spelarkollektivets ranking och 

insatsprocent 

• Dynamisk avser att förutsättningarna för villkoret uppdateras automatiskt när spelarkårens ranking 

eller procent ändras vid uppdatering av data. 

o Förutsättningarna för villkoret kan låsas genom att omsättningen låses 

• Villkoret spelarkåren är aktivt om någon av gränsvärdena (min-max) för procent eller ranking är 

ändrade  

• Ändra Från-Till värden för intervallen för procent och/eller ranking. Detta styr vilka hästar som 

omfattas av villkoret. Om villkoret är aktivt får du direkt feedback på vilka hästar som ingår genom 

att dessa färgmarkeras. 

o Procent – hästens insatsprocent markeras med blå bakgrundsfärg 

o Ranking – hästens rankvärde (R 1 , R 2, ….) markeras med ljusblå bakgrundsfärg 

• Välj för vilka avdelningar procentvillkoret respektive rankingvillkoret skall gälla genom att klicka på 

avdelningsknapparna under respektive villkor 

• Välj om det skall gälla och eller eller mellan villkoren för procent och ranking 

• I exemplet på bilden har vi som krav att minst en häst skall vara rankad etta av spelarkåren och att 

minst två hästar skall ha en spelprocent som inte är högre än 7,0 procent 

 

 


