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Nar ett system ar 6ppet i BaraTrav visas alltid systeminformationen for systemet.

e Till vanster visas en ruta med information om
o Knapp for att stanga systemet (dndringar sparas)
o Spelform, datum och bana
o LiveBar-knapp med tidsinfo — |ds om LiveBar i separat dokument

e Liangst till héger visas en knapp ”Andringar” | Andrinaar
o Nar nya utrustningsandringar hamtas till systemet kommer knappen att blinka 2
med svart bakgrund och vit text “Nya andringar”
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Ekipagerutor - Visa endast utrustning som dndrats efter vald tidpunikt

Vald tidpunkt: ® 14:34 (Senast bekrdftat) () 30min () 60min () 05-30 20:50 (System skapat)

Utrustningsdndringar - klicka har fér att bekrafta ny tidpur‘lk‘LJ

o Klicka pa knappen for att visa bild med utrustningsandringar
o Utrustningsdndringarna redovisas i tva tabeller
= En tabell fér skoinfo
=  En tabell for sulkyinfo
o Om man klickar pa en héast i tabellen kommer den att fa en blinkande ram runt sig i rutnatet. Med
hjalp av detta ar det latt att stega sig igenom listan av andringar och analysera vilka eventuella
atgarder man vill vidta pa systemet.
o Systemet anvinder en ”"Vald tidpunkt”. Andringar som inkommit efter den valda tidpunkten
redovisas i tabellerna och blinkar ocksa i rutnatet
o Man kan vilja mellan fyra olika alternativ fér den valda tidpunkten
= Senaste bekraftade tidpunkt
* Andringar senaste 30 minuter
* Andringar senaste 60 minuter
* Andringar sedan systemet skapades
o Bekrédfta en ny tidpunkt genom att klicka pa knappen for detta
o Bilden for utrustningsandringar kan flyttas genom att klicka och dra pa "krysspilarna” samt stangas
genom att klicka pa knappen med ett kryss.
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| mitten visas en gul tabell med féljande info

o Ram:
= Visar antal rader fér som ett matematiskt system med markerade hastar skulle innehalla
o System:

=  Visar antal system som lamnas in om systemet spelas i nuvarande lage
o Last/6ppet:

=)

= Knapp som visar och reglerar systemets lasstatus
o X-Mult:
= Dropdown med mdjliga alternativ for X-Mult for systemet. X-Mult innebar att varje rad pa
systemet spelas x gadnger det antal ganger som raden annars skulle ha spelats.
=  Praktisk sett kan man ténka att hela systemet spelas x antal gdnger dven om det tekniskt
sett ér implementerat pa radniva.
o Reservmetod:
= Visar och styr vilken reservmetod som anvands. | bada metoderna géller att for varje
kupong tillampas regeln vid reservtilldelning per avdelning, utefter den ranking som du har
gett hastarna inom den avdelningen.
= Basta
o Programmet viljer i forsta hand den forsta startande hast enligt din ranking
som ej ar med pa kupongen
= Nasta
o Programmet viljer i forsta hand nasta startande hast enligt din ranking,
efter den hiast pa kupongen som har samst ranking
= FOr bada metoderna galler, om samtliga hastar pa ramen ar med pa kupongen sa tas
forsta hast enligt rankingen som ej ar struken

= Vid reservintriade kan det handa att en eller flera av dina reserver ar strukna.
e Omdin R1 ar struken kommer R2 att ga in som reserv
e Om R2 ar struken kommer du att fa reserv enligt ATG:s reservmetod
e Om bade R1 och R2 ar strukna far du reserver enligt ATG:s reservmetod
o Oms:
=  Omsattning i kronor som gallde vide den tidpunkt som redovisas bredvid ”"ATG:”. Vid
jackpot skrivs ”JP” till hoger om omsattningsbeloppet. For musen over for att se hur mycket
som tillkommer via jackpot.

o AG
= AutoGenerering. Grundinstallningen styrs av vardet i installningar. Du kan sedan manuellt
andra huruvida du vill att systemets rader skall autogenereras eller inte med kryssrutan. Om
kryssrutan dndras manuellt kommer inte autogenerering fér systemet att slas pa eller av
med automatik for systemet nagot mer.
o AU

= AutoUppdatering. Programmet hamtar nya data enligt frekvens som styrs i installningar.
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o Attspela:
= Har redovisas totalt antal rader som spelas vid inlamning.
=  Om antalet unika rader som lamnas in dr firre dn det totala antalet rader(dvs nagon slags
faktor eller mult anvands) visas en stjarna framfor antalet rader. Med musdéver s3 visas
antalet unika rader.
= Ett procentuellt tal anges ocksa inom parentes. Berdkningen for detta tal ar
e (( antalet unika rader ) / ( antal rader pa ramen )) * 100
o Pris:
= Det totala priset for systemet vid inlamning
o Namn

[ Mamn |

= Andra delen av systemets namn kan andras med denna knapp. Systemets forsta del
Spelform + Bana kan inte dndras. Musover visar systemnamnets andra del.
o Endast vx:
=  Kryssruta for att ange om du vill spela endast i hégsta vinstpool eller ej
o Felacceptans:
= Har anger du om du vill att systemet skall acceptera att ett eller flera reduceringsvillkor EJ
uppfylls. Det gor att ditt system innehaller fler rader och blir dyrare.
= OBS! Detta paverkar endast den reduceringen med féljande huvudvillkor (Utgangar, ABC,
Poidng, Spelarkaren, Statistik-Villkor). Villkor for Utdelning, Avancerat och faktor ar
opaverkade av denna installning.
o Koll: och ATG:
= Koll: - har visas datum och klockslag for den tidpunkt da programmet senast kontrollerade
mot BaraTrav-server for att se om det finns en ny uppdatering
= ATG: -tidpunkten efter denna rubrik ar den tidpunkt som data fran ATG &r stimplat med,
dvs star det t.ex. ”13:53”, innebar det att den data som programmet just nu anvander
kommer fran den ATG-uppdatering som &r tidsstamplad med 13:53.

Sida3av4



x| 6 Aby y Ram: 256rader | System: 37,55t Oppet X-Mult 1~ Reservmetod Nasta v || V] AG AU Oms: “Jackpot 33780 kr | (@) Uppdaterad ———— 1
=E==", = ftrustningséndringar
- [19:30 B | At spela:  (80,1%) 205 rader | Pris: 205,00 kr Namn Endast V6 Hamt: 03/06 08:15 ATG: 03/0608:59 | ) Ut g 9

o Omsiéttning Verklig/Last/Simulerad
= Om du anvinder verklig omsattning kan du ldsa den genom att markera ”Last” i
systeminformationen. Nar omsattningen ar last uppdateras inte spelprocent eller
omsattning. Pa sa vis ar forutsattningarna for villkor som anvander spelprocent lasta.
= Du ldser upp omsattningen genom att klicka pa “Verklig”
= Nar du laser upp omsattningen hamtas direkt ny data sa att omséattning och spelprocent

uppdateras.
oms: @ 1756 227 kr | () Verkig
Himt: (17:26) ATG: 1724 | (@ 15

=  Om du har aktiverat simulerad omsattning kan du ange simulerade varden fér omsattning
eller hoégsta vinstgrupp. Programmet varnar vid generering om det ar sa att den verkliga
omsattningen 6verstiger den simulerade.
e Du kan valja mellan att ange den simulerade omsattningen direkt eller om du vill
ange simulerad vinstgrupp
e Vid Simulerad vinstgrupp berdknar programmet vilken omséattning som det
motsvarar
e Simulerad omsattning

oms: 1000 000 kr | () Verkiig
Himt: (17:26) ATG: 17:24 | (@ >mulerad
Simulerad omséttning: 1000 000
Simulerad hégsta vinstpott: ]

e Simulerad vinstgrupp

Oms; 854 885 kr | (7 Werklig
Hamt: (17:26] ATG: 17:24 | @ Smuler=d
Simulerad omsttning: ]
Simulerad hégsta vinstpott: 250 000

e Musdver pa omsattning —Om du haller musen éver omsattningsbeloppet far du alltid
mer information. Se exempel har nedanfor

Jackpot 904 538 kr
Verklig oms: 2137 048 kr  ATG: 1709
Hdgsta vinstpool pott (simulerad): 2 000 000 kr Hdgsta vinstpool (verklig): 1555 142 kr

Reservmetod: | Nista ~ || AG [ || oms: kel 3508280 kr | () Verkig
(@) Sirmulerad

Felacceptans: 0 ¥ [ WO Hamt: (17:12) ATG: 17:09
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