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Oversikt
e | fliken Poing reducerar du med villkor baserade pa podngvirden for respektive hast
e Du kan reducera med villkor avseende podngsumma och/eller antal hastar inom specificerade
poadngintervall och/eller podngprodukt.
e Initiera hela fliken
e Nollstéll villkor genom att klicka pa knappen med ett kryss pa. Da nollstalls alla YRR
villkor och 6vriga varden for den aktuella fliken. |LI
e Du kan dven gora detta via kontext-menyn genom hogerklick pa fliken och
sedan vilja ”Aterstall vilkor”
o Initiera samtliga flikar
e CTRL + klick pa kryssknappen medfér initiering av samtliga Podng-flikar
e Skapa en ny flik
e Klicka pa plusknappen bredvid “P1”
e Hantera en flik — hogerklicka pa fliken for kontext-meny

o Oppna ett ytterligare poingvillkor - Genom att klicka pa plusknappen i valfritt villkor
6ppnas ett nytt villkor for den aktuella typen av villkor I:I
e Det nya villkoret placeras direkt efter det villkor vars plusknapp blev klickad

o Initiera ett villkor - Klicka pa kryssknappen for att initiera ett villkor (om det &r aktivt)
eller ta bort det (om det ar inaktivt)
e Ange aktiva avdelningar for ett villkor
e Initialt &r alltid alla avdelningar aktiva. Det gar att undanta en eller flera avdelningar fran ett
villkor genom att klicka bort avdelningsnumret under det villkoret

Podngintervall

Fran Till Min  Max

e Om du t.ex. klickar bort avdelning 5 och 6 under ett villkor, sd kommer héastar i avdelning 5
och 6 inte att inga vid berakningar for just det villkoret
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o Man kan enkelt se vilka hastar som paverkas av ett aktivt villkor i den aktuella fliken. Dessa hastar
har en ljust fargad bakgrund bakom sitt Podng-varde om villkoret dr av typen podngsumma och bla
bakgrund om villkoret ar av typen poangintervall
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e Poangsumma per avdelning - Om "Poédng - visa poangsumma per avdelning" ar aktiverat i
installningar sa visas summan av hastarnas poang i “avdelningsrutan”.
e Felacceptans och ndodvandiga villkor — se manualen for felacceptans
e Ange poangiform av odds
e Nar detta alternativ ar valt kan man ange poang for
hastarna genom att ange ett odds. Sa lange
alternativet ar valt visas oddsvardet men nar man
valjer bort “Ange poang i form av odds” sa visas
podngen som oddset motsvarar. Podngen berdknas
som 100 dividerat med angivet odds och avrundas
till nérmaste heltal. Vid initiering med alternativet
Vinnarodds anvands ATG:s vinnarodds som bas for
berakning av podang. OBS! det ar alltid podngen och
aldrig odds-vardet som anvands vid reducering.

Initiera podng

Linit |

) Stigande
i) Fallande
) InsatsProcent
® Vinnarodds
() Startnummer

' Ange podng i form av odds
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Hastarnas poangvarde — Initiering* Senast: Stigande

o Initiera poang for samtliga avdelningar gt
e Initiera hastarnas Poang-varden genom att klicka pa knappen Poing
”Poang <nya virden>" med en hast pd. Héstarnas podngiden = nya varden >

aktuella poangfliken initieras da enligt den valda metoden.
o Nyhet 2.1 - Senaste initiering
e Nu kan du ovanfor poangknappen se den senaste initieringsmetod som anvandes for
samtliga avdelningar

e Initiera poang per avdelning X
. . % X
* For musen over nedre delen av Initiera podng for denna avdelning 171 . v
. IHannibal Face (...
avdelnmgsrutan Bjérn Goop Erik Adielsson
e Klicka pa den gula knappen som visas 1 2

e Nyhet 2.0 AutoNormalisering
e Du kan nu valja att |ata programmet normalisera poangvarden vid initiering sa att summan i
varje avdelning blir 100 eller 1000
e Standardinstallning ID = 156
e Pa/Av styr du via kontextmeny for aktuell podngflik

AutoMorm: | Ingen AutoMormalisering *

Marmaliser] Ingen AutoMormalisering

AutoMormalisera 100
AutoMormalisera 1000

Mormalise

e Initieringsmetoder

e Vilka initieringsmetoder som visas kan du styra i o
e e & y Initieringsmetoder °
instdllningar ID=72

e Nyhet 2.0 - Initiering kan nu dven utféras fran V| Stigande
kontextmeny j ;‘3 ':T;:fcent
e Nyhet 2.1 — Initieringsmetod SpelTrendProg x 10 SEEIPmcent <10
e Med denna metod far hdstarna poang enligt den SpelTrend x 10
prognos som for tillfallet ar aktiv i fliken SpelTrendProg x 10
speltrend. Prognosens procentvarde o Startnummer
multipliceras med 10 och produkten blir hastens Vinnarodds
podng Omgangsrank
e Det gar att vélja att halla denna poéng ;vdemrgsra:;n
ormalisera
uppdaterad sa att poangen andras nar Normalisera 1000
speltrendsprognosen andras. Import
e Om man valjer "Hall uppdaterad” for Sortwvirde rel basta
SpelTrendProg x 10 s& kan man styra vilket Sortvérde rel sum

intervall prognosen skall baseras pa.

e Stigande — En dialogruta 6ppnas dar du far ange vilket vdarde den forstarankade hasten i
varje avdelning skall ha. Hastarna far sedan podng i stigande ordning fran detta varde.
Standardvarde ar ett.

e Fallande - En dialogruta 6ppnas dar du far ange vilket varde den forstarankade hasten i
varje avdelning skall ha. Hastarna far sedan poang i fallande ordning fran detta varde.
Standardvarde ar 5.

e Spelprocent — Hastarna far poangvarden enligt deras avrundade spelprocent
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¢ Du kan vilja att fa podngen initierad vid varje uppdatering av spelprocent genom
att klicka i ”Hall uppdaterad”

Spelprocent x10 — Hastarna far podngvarden enligt deras avrundade spelprocent
multiplicerat med 10
Vinnarodds — Hastarna far poang lika med 100 dividerat med aktuellt vinnarodds avrundat
till heltal.
Starthummer — Hastarna far samma poang som deras startnummer
Omgangsrank — En dialogruta 6ppnas dar du skall ange vilken vardetyp som skall anvdndas
for omgangsrankingen. Alla hastar i omgangen rangordnas efter deras varden for den typen
och tilldelas poang enligt deras ranking, fran varde 1 for den bast rankade och darefter
stigande. Det gar att valja mellan spelprocent och vinnarodds.
Import — importera poang fran en kommaseparerad fil

e Antal raderi filen skall vara lika med antalet avdelningar

e Varden skall vara heltal med kommatecken emellan
Sort.vdrde rel. sum — poang initieras baserat pa det aktuella sorteringsvérdet och i
forhallande till summan av sorteringsvardet i respektive avdelning.
Sort.virde rel. sum — poang initieras baserat pa det aktuella sorteringsvérdet och i
forhallande till det maximala vardet i aktuell avdelning av sorteringsvardet i respektive
avdelning.
Normalisera 100

e Raknar om nuvarande podng sa att summan i varje avdelning blir 100
Normalisera 1000

e Raknar om nuvarande podng sa att summan i varje avdelning blir 1000
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Hastarnas podngvarde — Andra varde
e Varje ranknummer (eller hdst beroende pa om Folj hast ar markerad eller inte) tilldelas initialt ett
Podng-virde. Du kan dndra detta virde pa flera olika satt.
e Att dndra poangvardet

e Enskild hast -> Anvand plus-minusknapparna for att andra Poang- 69% | 4 ccl
vardet for en enskild hast Slotts Kvikke +
| . . . .. . Simon Persson
e OBS! Knapparna dr dolda men visas ndr man fér musen 6ver - _
omradet i nedre hogra hérnet i hdstrutan 1.9% ———

e Enskild hast -> Klicka i textfaltet for podangen. Skriv med tangentbordet det 6nskade
podngvardet. Tryck pa Tab-tangenten for att ga vidare till nasta hast.

e Enskild hast -> Hall ned en numerisk tangent 0-9 och klicka pa en enskild hést.

e Anvand dven massandringsknappar fér att arbeta dn mer effektivt. Se manualen for "Extra
bra”
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Villkor for poangsumma

Du kan ange antingen min eller max-varde eller bade och
MGojliga min och -maxvarden anpassar sig efter hdstarnas poangvarden sa att du som lagst
kan ange den lagsta mdéjliga summan och som hogst den hégsta mojliga summan for det
aktuella delvillkoret
Min-vardet kan inte anges till ett hégre varde an max-vardet
Max-vardet kan inte anges till ett lagre varde an min-vardet
For att max-vardet skall uppdateras behover du klicka utanfor textboxen for maxvardet.
Minvardet uppdateras direkt. Detta beror pa att minvardet alltid ar Iagre an maxvardet och
kan valideras direkt nar det skrivs in. For maxvardet kan validering utforas forst nar det
kompletta vardet ar angivet.
Du kan ange i for hur manga lopp som podangsumman skall berdaknas for. Om du viljer t.ex.
tva lopp och fyra lopp ar aktiva for villkoret kommer radsumman att kontrolleras for varje
kombination av tva lopp inom dessa fyra.

e  Om antalet berakningslopp ar farre dn antalet lopp i spelformen sa kan du ocksa

vilja vilket av radens summavirden som Nigon v |2 - |loppav| (2 34|
skall jamfoéras med villkorets grénser. [J__Egir
Sgstz
e Nagon (standardval) — om det finns Hegas

nagon eller nagra kombinationer for

raden som tillsammans som klarar villkorets granser sa ar raden godkand.
praktiken innebar detta att radens hogsta podangsumma jamfors med
mingransen och radens lagsta poangsumma jamfors med maxgransen.

e Lagsta —radens lagsta poangsumma jamfors med villkorets granser

e Hogsta —radens hogsta poangsumma jamfors med villkorets granser
Du kan ange vilka lopp som skall vara aktiva for delvillkoret. Endast podng for hastar i dessa
lopp kommer att ingd i berdkningen av podngsumman.
De hédstar som paverkas av nagot poangsummevillkor inom den aktuella fliken far en ljus
bakgrund.
Ett podngsummevillkor ar aktivt da minst ett av min eller max-vardena ar angivna
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Villkor for poangintervall

Med intervall anger du villkor fér det antal hastar som skall ligga inom det angivna
podngintervallet

Du kan ange antingen min eller max-varde eller bade och

Du kan ange antingen fran eller till-varde eller bade och for intervallet

Mojliga fran och till-virden anpassar sig efter de poing som hastarna i de aktiva loppen har,
sa att du snabbt hittar [agsta mojliga varde alternativt hogsta mojliga varde

Endast hastar som har en podng som ar storre an eller lika med ett angivet fran-varde samt
mindre &n eller lika med ett angivet till-vardet, ingar i berdkningen for antal hastar

De hastar som tillhor nagot av poangintervallen for de aktiva intervallvillkoren i fliken far en
bla bakgrundsfarg.

Ett intervallvillkor &r aktivt da minst ett av min eller max-vardena ar angivna

Klicka pa drop-down och vélj varde for Min respektive Max som skall galla for det aktuella
villkoret.

Om min-vardet ar noll visas en tom ruta

Om max-vardet ar lika med antalet avdelningar visas en tom ruta
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Villkor for poangprodukt
e Vid reducering med avseende pa produkt anvands “rot-vardet” for radens podngprodukt.
Detta for att sjdlva produkten ger ett hogt och svarforstaeligt varde. “Produkt-roten” ar det
tal som varje hast i raden skulle ha for att ge raden dess produkt-varde. Ett enkelt exempel
ar en V4-rad med produkt-varde = 16. Produkt-roten ar da 2 eftersom 2x2x2x2 = 16.
e | excel berdknas produkt-roten pa foljande satt for ett exempel med sex lopp dar poangen i
varje avdelning ar lika med avdelningsnumret

Avdl Avd2 Avd3 Avd4 Avd5 Avd6 Produkt Produkt-rot Excel-formel

1 2 3 4 5 6" 720 2,993795166 UPPHOJT.TILL(720;1/6)

e Du kan ange antingen min eller max-varde eller bade och

e OBSERVERA att BaraTrav anvander avrundning till tva decimaler vid jamforelse mellan
radens produkt-rot och villkorsgranserna. Om exempelvis maxgransen ar 3,16 och radens
produkt-rot ar 3,1629 sa ar raden godkand eftersom radens produktvarde avrundat till tva
decimaler ar 3,16.

e Poangen som ligger till grund fér produkt-roten ar alltid heltal men sjdlva produktroten
berdaknas med tva decimaler.

e Modjliga min och -maxvarden anpassar sig efter hdastarnas poangvarden sa att du som lagst
kan ange den lagsta mojliga produkt-roten och som hégst den hogsta mojliga produkt-roten
for det aktuella delvillkoret

e Min-vdrdet kan inte anges till ett hégre virde an max-vardet

e Max-virdet kan inte anges till ett lagre varde an min-vardet

e For att max-vardet skall uppdateras behover du klicka utanfor textboxen fér maxvardet.
Minvéardet uppdateras direkt. Detta beror pa att minvardet alltid ar Iagre an maxvéardet och
kan valideras direkt nar det skrivs in. Fér maxvardet kan validering utféras forst nar det
kompletta vardet ar angivet.

e Dukan ange i for hur manga lopp som poédngprodukten skall berdknas fér. Om du véljer
t.ex. tva lopp och fyra lopp ar aktiva for villkoret kommer radprodukten att kontrolleras for
varje kombination av tva lopp inom dessa fyra.

e  Om antalet berdkningslopp ar farre dn antalet lopp i spelformen sa kan du ocksa
vilja vilket av radens produktvirden som nigon v |2 ~|leppav| 123 ][ 4]
skall jamfoéras med villkorets grénser. ”_ég”
e Nagon (standardval) — om det -
finns nagon eller nagra

kombinationer for raden som tillsammans som klarar villkorets granser sa ar
raden godkand. | praktiken innebér detta att radens hogsta podangprodukt
jamfors med mingransen och radens lagsta poangprodukt jamfors med
maxgransen.
e Lagsta —radens lagsta podangprodukt jamférs med villkorets granser
e Hogsta —radens hogsta poangprodukt jamfors med villkorets granser
e Du kan ange vilka lopp som skall vara aktiva for delvillkoret. Endast podng for hastar i dessa
lopp kommer att inga i berdkningen av poangprodukten.
e De histar som paverkas av nagot podangproduktvillkor inom den aktuella fliken far en ljus
bakgrund.
e Ettvillkor for podngprodukt ar aktivt da minst ett av min eller max-vardena ar angivna
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Andra ranking genom sortering

Eller-nummer

Felacceptans

Gruppvillkor

Om fliken har instéllningen “Folj hdast” aktiverad sa kan du rangordna hastarna enligt deras
podngvarden genom att klicka pa knapparna med texten "Sortera 123" for stigande ordning
och ”Sortera 543” for fallande ordning.

Fran start ar alla villkor i en flik nodvandiga for att fliken skall vara N

godkand. Det 4r med andra ord ett OCH mellan varije villkor inom fliken. T Min
Om du pa enklaste satt vill satta ett ELLER mellan olika grupper av villkor
inom en flik anvander du ELLER-nummer. Genom att valja ett ELLER-
nummer for ett eller flera villkor sa har du skapat en ELLER-grupp. Det
racker da med att en av ELLER-grupperna ar godkanda for att fliken skall
vara godkand.

INOM en ELLER-grupp skall samtliga villkor vara uppfyllda for att ELLER-
gruppen skall vara godkand. Inom en ELLER-grupp &r det alltsa alltid OCH
mellan villkoren.

lopp a

Villkor som har ELLER-nummer 0 kan géras nodvandiga. Om “ON” ar = i
markerad for systemet, ar villkoren meod ELLER-nummer=0 nédvéndiga on ) K
att uppfylla. | sddana fall kravs alltsa BADE att O-gruppen ar godkand
samt minst en av de 6vriga ELLER-grupperna, om aktiva sadana finns.

Med felacceptans kan en rad misslyckas med att uppfylla ett eller flera villkor och dnda vara
godkant for spel — |Ias hur detta fungerar i separat manual for ‘

detta Felacceptans utgangar: |1 ~ ‘

. [] Auto-Eller
Grunderna — 7 Felacceptans och gruppvillkor
Med gruppvillkor kan du dela in flikarna under ett huvudvillkor (t.ex. ST
Utgangar) i olika grupper. For varje grupp kan du sedan ange min- [Grwpo -] (/)

Grunderna — 7 Felacceptans och gruppvillkor

respektive max-varde for hur manga av flikarna inom gruppen som 1"“"V‘“'_M:"V M
skall vara godkdnda — Ias mer om hur detta fungerar i separat manual
()

Simulera vinnare

Du kan simulera vinnare direkt i poangfliken.
Aktivera simulering genom att klicka i kryssrutan “Markera vinnare” under startfliken
Vid simulering far du direkt aterkoppling pa radens podngsumma samt produkt-rot.

Summa 62 Intervall Produkt-rot 13,66

Radens berdknade utdelning visas ocksa langst ned till hoger i fliken.
Med knappen ”Vinnare init” satts den forstarankade hasten i
varje lopp som simulerad vinnare. Vinnare init

Med knappen “Vinnare rensa” tas samtliga simulerade vinnare
bort.

Vinnare rensa
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Avancerad styrning av Poang

Varje flik bar initialt sina egna respektive varden fér Poang per hast.

Varije flik ar kopplad till ett Poang-nr. Om Avancerad styrning fér Poang _:N: IFi IN:
ar aktiverad i installningar sa gar det att styra vilket Podng-nr respektive A 2 0y 2
flik ar kopplad till. Flera flikar kan vara kopplade till samma Poang- B i 3
nummer. Varje dndring i ndgon av dessa flikar far dd samma effekt i de j ':
andra flikarna som delar samma Podng-nummer. 6 5

| exemplet till hoger ar flik ett forst kopplad till sitt ordinarie varde ett.
Nar vi byter sa att den ar kopplad till nummer 3 blir tabellen gulmarkerad
for att indikera att den avviker fran det ordinarie vardet
Du kan ocksa kopiera varden fran ett Podng-nr till ett annat Podng-nr genom att klicka pa
knappen “Kopiera varden”. Da kopieras Podng-varden fran det markerade Podng-numret
till det Poang-nummer som &r lika med flikens fliknummer.
Om Avancerad styrning fér Podng ar aktiverad i installningar kan du for varje flik Folj
ange om Podng-vardet skall félja med hdsten vid rankdndring eller inte. Det styr hast
du med kryssrutan ”Folj hast”. Det ar viktigt att komma ihag att denna markering
galler for Podang-numret, dvs samtliga flikar som ar kopplade till detta poang-
nummer paverkas av denna styrning.
Folj hast
e Folj hast for ny flik styrs nu av tva varden
e Standardvarde instéllning ID = 46
e Senaste initieringsmetod for alla hastar i fliken
e Metoderna stigande, fallande, omgangsrank och avdelningsrank aktiverar inte f6lj
hast — for 6vriga aktiveras folj hast
e Vid autonormalisering aktiveras alltid f6lj hast for ny flik
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