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o | flik Spelarkaren skapar du dynamiska villkor baserat pa spelarkollektivets ranking och
insatsprocent
e Dynamisk avser att forutsattningarna for villkoret uppdateras automatiskt nar spelarkarens ranking
eller procent andras vid uppdatering av data.
o Forutsattningarna for villkoret kan lasas genom att omséattningen lases
o Villkoret spelarkaren ar aktivt om nagon av gransvirdena (min-max) for procent eller ranking ar
andrade
e Varje spelarkaren-flik kan innehalla flera villkor for bade ranking och procent.
e Forinfo om felacceptans Ias manualen for felacceptans
e Andra Fran-Till virden for intervallen for procent och/eller ranking. Detta styr vilka hdstar som
omfattas av villkoret. Om villkoret ar aktivt far du direkt feedback pa vilka hastar som ingar genom
att dessa fargmarkeras.
o Procent — hdstens insatsprocent markeras med bla bakgrundsfarg
o Ranking — hastens rankvarde (R_1, R_2, ....) markeras med ljusbla bakgrundsfarg
o (*PREMIUM) - Rank-rot — roten ur radens produkt av hdstarnas rank
o (*PREMIUM Nyhet 2.3) — Rank-summa — summan av hastarnas rank for raden
e Valj for vilka avdelningar procentvillkoret respektive rankingvillkoret skall gélla genom att klicka pa
avdelningsknapparna under respektive villkor
e (*PREMUM) - Speltrend
o For PREMIUM-prenumerationer kan man fran och med version 2.1 anvanda sig av speltrend
i flik Spelarkaren.
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1. Aktivera installning med

ID=167 i installningar Prognos aktiv for flik 51 Flik 1 &r styrande
2. Aktivera prognos for den

flik dar du vill anvanda dig av varden fran speltrend
3. Utfor ovriga installningar utifran hur du vill anvdnda speltrend i denna flik

1

Prognos aktiv for flik 51 Flik 1 &r styrande

Interval: 30 min ~
Diff-warden
Andel trend: 98,425

ey Simulerad omsattning: =) 1100 000 ()

Simulerad hdgsta vinstgrupp:

A

4. Du kan ange att en flik skall vara styrande. Det innebar att alla andra flikar i
spelarkaren dar prognos ar aktiv anvander samma prognosvarden som den styrande
fliken

Prognos aktiv fér flik 52 Flik 1 &r styrande

Bild: Prognos dr aktiv for flik S2. Flik 1 dr styrande och inga éndringar kan ddrfér
goras i flik S2 gdllande prognos. Vidrdena fran flik 1 gdller éven fér flik

5. Om prognosen stangs av for en styrande flik stdngs prognosen av for samtliga flikar.
Avmarkera forst styrningen ifall du vill behalla prognosen aktiv for de andra flikarna.
Observera att dessa flikar i sddant fall aterfar de prognos-varden de hade innan en
flik gjordes till styrande. Det &r inte sa att vardena kopieras fran den styrande fliken
till de andra flikarna. Ovriga flikar anvdnder den styrande flikens virden endast
under den tid som den ar styrande, darefter aterfar de sina egna varden som de
hade sedan tidigare.

OBS! Véarden for simulerad omsattning eller simulerad hogsta vinstgrupp ar alltid desamma i alla delar av
programmet. Det finns alltsa alltid endast en version av den simulerade omsattningen.

Intervall: Har valjer du vilket speltrendsintervall som skall ligga till grund for de vdarden som anvands i
denna flik

Andel trend: Detta varde styr hur manga procent av speltrendsprognosen som utgors av
speltrendsvardet. De resterande procenten utgors av den nuvarande spelprocenten
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o Om ikryssad sa kan du styra detta varde manuellt
e Simulerad omsittning / simulerad hogsta vinstgrupp

o Har kan du med hjilp av prognos fran BT |ata BT automatisk berdkna andel trend utifrdn en

uppskattning av hur mycket omsattning som ej har inkommit annu.
o Dukan alltid ange eller korrigera vardet manuellt
o Om ikryssad sa styr dessa varden vardet for andel trend med automatik
o Diff-varden
o Om du valjer att aktivera diff-varden sa anvands INTE en prognos.
o | stallet anvands det faktiska diff-vardet for det valda speltrendsintervallet
o Standard diff-varde ar "Intervall vs Nu”
=  Markera ”"Nivaforandring” for att i stdllet anvdanda denna
o Aktiveras diff-varden sa ar det dessa varden som anvands dven for ranking

Eller-nummer

e Fran start ar alla villkor i en flik nddvandiga for att fliken skall vara
godkdnd. Det ar med andra ord ett OCH mellan varje villkor inom fliken.

e Om du pa enklaste satt vill satta ett ELLER mellan olika grupper av villkor
inom en flik anvander du ELLER-nummer. Genom att valja ett ELLER-
nummer for ett eller flera villkor sa har du skapat en ELLER-grupp. Det
racker da med att en av ELLER-grupperna ar godkanda for att fliken skall
vara godkand.

e INOM en ELLER-grupp skall samtliga villkor vara uppfyllda for att ELLER-
gruppen skall vara godkand. Inom en ELLER-grupp ar det alltsa alltid OCH
mellan villkoren.

e Villkor som har ELLER-nummer 0 kan goras nodvandiga. Om "ON” ar
markerad for systemet, ar villkoren med ELLER-nummer=0 ndédvandiga
att uppfylla. | sddana fall kravs alltsd BADE att 0-gruppen ar godkand
samt minst en av de 6vriga ELLER-grupperna, om aktiva sadana finns.
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e Med felacceptans kan en rad misslyckas med att uppfylla ett eller flera villkor och dnda vara

godkant for spel — Ias hur detta fungerar i separat manual for
detta
e Grunderna — 7 Felacceptans och gruppvillkor

Felacceptans utgangar: |1 v
[] Aute-Eller

Gruppvillkor
e Med gruppvillkor kan du dela in flikarna under ett huvudvillkor (t.ex.
Utgangar) i olika grupper. For varje grupp kan du sedan ange min-
respektive max-varde for hur manga av flikarna inom gruppen som
skall vara godkdnda — Ias mer om hur detta fungerar i separat manual
e Grunderna — 7 Felacceptans och gruppvillkor

Gruppvillkor

| Grupp 0 ~ L]
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