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Version 3.8
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Reducering och Multirader

e Reducering:
e Den avancerade reduceringen kan anvdndas som enda reducering eller tillsammans med
”"normala” reduceringsvillkor.
e Multirader:
e | flik Avancerat kan du styra kraftfulla funktioner fér multirader, dvs nar du vill spela en eller
flera rader mer &n gang per system.
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Sa fungerar det
e Reducering:
e Den avancerade bearbetningen borjar med att eventuell reducering utfors
e Urvalsbudget - Urval av rader med urvalsbudget
e Felreducering - Reducering av rader med felreducering
e SpelKvot — Reducering med spelkvot. Spelkvot ar radens multiplicerade poang delat
med spelarkarens procent
e Multirader:
e Efter eventuell reducering skapas multirader om ndgon av de mojliga funktionerna for detta
ar aktiverad
e BruttoVinst
e AutoMult med PodngFaktor
e Plusbudget
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Reducering - Urvalsbudget

e Urvalsbudgeten styr hur manga rader som maximalt véljs ut som forsta steg i den avancerade

bearbetningen.
e Programmet valjer ut rader upp till det belopp du anger.

e Urvalsordningen avgors av produkten (eller summan) av ingaende hastars avancerade poang.

e Urvalsbudgeten kan anges pa tre olika satt
e Direkt i kronor — urvalet av rader blir som hogst kronvardet dividerat
med radpriset
e Total procent — urvalet av rader blir som hogst procentsatsen
multiplicerat med systemets radantal
e Avancerad procent — urvalet av rader blir som hogst procentsatsen
multiplicerad med antalet normalreducerade rader
e Duvéaxlar mellan de olika metoderna genom att klicka pa den understrukna
rubriken
e Urvalsbudget kr
e UBTotal %
e UB Avancerad %

Avancerad poadng

: Urvalsbudget kr

5l
Max
300 _

UB Total %
Max

30%| _

" UB Avancerad %

Max
-
33%|

e Avancerad poadngen ar det tal som visas ldngst ned i ekipage-rutan i fliken ”Avancerat”

Twyla Face
UK Ohlzson

18% !14,

e Du har fem mojliga val for styrning av avancerad poang
e Poadng
e Rankegen
e Rank spelarkaren
e Spelprocent
e Internprocent

e Vid anvdndning av Urvalsbudget rangordnas raderna efter produkten (eller summa nar sa ar valt)
av de ingaende hastarnas avancerade poang i fallande eller stigande ordning. Programmet véljer ut
rader enligt rangordningen tills ett eventuellt angivet belopp (Urvalsbudget Max) ar uppnatt.

e Summa anvands om kryssrutan summa ar ifylld
e Sarskiljning mellan rader med samma varde

e Nar tva eller flera rader har samma poangprodukt(eller summa) behover
programmet ytterligare info for att valet mellan dessa rader skall bli férutsagbart

e Nedanstaende ordning anvands av programmet vid sarskiljning

1. Produkten av radens varden for "min ranking", dvs ranknummer

2. Summan av radens ingaende startnummer
3. Den ordning som programmet har skapat raden
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Reducering - Felreducering

Reducera till max ett eller tva fel for systemet - Felreducering
e Med felreducering kan man skapa en effektiv spridning av de rader Max fel
som spelas. 1~

e Observera att de rader som gar in i felreduceringen redan kan vara |
reducerade av (5T

e Normalreducering (Abc, Utgangar...) - Felreducering extra*
e Urvalsbudget Grundrader 552,00 kr
e Om alla vinnare dr inom ramen och o6vriga villkor ar uppfyllda sa ser Mollifel-chans n6%
felreduceringen till att det finns minst en rad vars antal fel ar mindre Bt kr 0,00 kr
eller lika med det angivna vardet for “Max fel”.
e Ettexempel Total-kr 552,00 kr
e Antag att vi spelar V75 och har en ram 12x12x10x10x5x3x1 = Urval | Ranksumma
216 000 rader L Ranksumma
e Vihar ocks3 valt en utgangshast i varje garderingsavdelning Rankprodukt
. . o . Poangprodukt
och kraver att minst 3 av dessa 6 utgangar skall vinna :
Utdelning lag
e Den reduceringen, som vi kallar fér normalreducering, gor att Utdelning hég
det aterstar 8761 rader. Startnr.summa
e Det blir for dyrt tycker vi och valjer att lagga pa en Felreducering

felreducering med max 1 fel for basta raden

Efter felreducering aterstar det da 631rader till ett pris av

315,50 kr. Detta ar felreduceringens grundrader.

Om vinnarna finns inom ramen och utgangsvillkoret ar uppfyllt sa far vi minst en rad med sex
ratt.

o Till felreduceringens grundrader kan man valja att lagga till extrarader med hjalp av tre olika
metoder

Nollfel-chans
o Rader laggs till s3 att nollfel-chansen nar det angivna procent-vardet
Extra-kr
o Rader laggs till som motsvarar det angivna beloppet fér Extra-kr
Total-kr
o Rader laggs till sa att total-kr efter utford felreducering blir det angivna beloppet
o OBS! Detta ar det totala beloppet i kronor efter utférd felreducering. Andra varden
for systemet kan gora sa att systemets slutliga pris blir hogre an detta

e  Styr hur extrarader valjs ut genom att valja mellan en av 7 mdéjliga metoder

Ranksumma

Rankprodukt

Poangprodukt (Om summa ar vald sa anvands poangsumma)

Utdelning lag

Utdelning hog

Startnummer-summa

Felreducering — med detta alternativ fortsatter felreducering men utifran “omvéand ordning”.
Det gor att man med detta alternativ kan tilldela fler rader till de hastar som fick lag
tilldelning i den ”ordinarie” felreduceringen
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Reducering - Spelkvot
e Ange min och max-vdrden genom att skriva in varden i rutorna eller

genom att klicka pa knapparna. Haller du ner CTRL samtidigt . Spelkvot 5% heltal

y . ) e e . PELVOL ] £ 1000

O0kas/minskas vardet med 1,0 istallet fér 0,10. Haller du ner SHIFT .

Okas/minskas vardet med 0.01. - T LT -
e Programmet jamfor den multiplicerade avancerade podngen med - -

den multiplicerade spelprocenten for varje rad. Bara de rader som

har en spelkvot som ligger inom intervallet fér spelkvot min-max

godkanns. Spelkvoten kan anges med tre decimaler.

e Avancerad anvandning - Internprocent
e Nar du anvander "Internprocent” for avancerad podng ar det majligt att justera “totalpodangen”

per avdelning. Om du till exempel har spikat en hast med spelprocent 70 i forsta avdelningen blir
spelkvoten for just den avdelningen alltid 100/70 for varje rad.
Om du tror att vinstchansen for spiken ar till exempel 60% kan
du ange spelkvotsjusteringen 60 for avdelning ett. Nar du séanker
spelkvotsjusteringen sjunker det antal rader du har for hastar
som har en Iag spelkvot.

Spelkvotsjustering per avd
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Reducering — Nummer-reducering
Oversikt

Med nummer-reducering kan du enkelt reducera bort rader baserat pa de
startnummer som ingar i raden
Tva olika typer av nummer-reducering stods av BaraTrav
e Reducering baserat pa att samma startnummer forkommer flera
ganger i raden
e Reducering pa antal startnummer som bildar en kedja inom den
sorterade raden

Reducering pd samma startnummer

Reducering baserat pa antal startnummer som ar samma i raden
For denna reducering berdknas antalet férekomster per startnummer inom
respektive rad
Om en V75-rad ar 1-2-8-9-2-1-1 sa innehaller den
e Tre samma for startnummer 1
e Tva samma for startnummer 2

Reducering pd kedjor av startnummer

Reducering pa antal startnummer som bildar en kedja inom raden i sorterad
form
En kedja ar ett antal startnummer dar tva intilliggande startnummer inte skiljer
sig med mer &n ett steg fran varandra
Kedjan baseras alltid pa raden i sorterad form
Vi tittar pa samma exempel-rad har 1-1-1-2-2-8-9
e FoOrst letar vi upp radens langsta kedjor
i. 1-1-1-2-2
ii. 89
e Kedjan 1-1-1-2-2 innehaller ocksa kortare kedjor
e Antalet for dessa hittar vi med heltalsdivision
i. 5/3 =1 kedjamed léngd 3
ii. 5/2 kedjor med langd 2 = 2 kedjor
e Raden innehaller alltsa
i. Langd5-1kedja
ii. Langd 3 —1 kedja
iii. Langd 2 — 3 kedjor
e Som stod gar det att studera kedjor for vinnande rad néar vinnare
finns registrerade. Simulera vinnare for att testa olika rader.
e Klicka pa knappen “Kedjor visa” i flik resultat for att se kedjorna for
vinnande rad.

]
Nummer-reducering

Samma startnummer

2
2x2
2 exakt
3
4

ELLER

Kedjor av startnummer

Krdv stege for ldngd 2,3

+ 2 2x2
2x%3 2x4
eller
3 Ix2
eller
4 5 6
7 8

Godkdnn luckor ldngd 1
Godkdnn luckor ldngd 2
Godkann luckor ldngd 3

Kedjor visa ‘

Kedjor for vinnande rad

1-2-1-2

ande rac

Sorterad rad 1-1-1-2-2-8-9

Antal
5 1
3 1
2

Langd

3

B Kriv stege for ldngd 2,3

Kedjor med |dngd 4,5,6,7,8
I Godkann luckor ldngd 1
Il Godkann luckor léngd 2
I Godkdnn luckor ldngd 3

For langderna 2,3 kan man kréva att kedja skall vara en stege. Da godkanns bara kedjor som ar stigande,

dvs ej med samma nummer tva ganger. 1-2-3 ar da godkdnd men ej 1-1-1.

For langderna 4,5,6,7,8 gar det dven att lagga till att man vill acceptera luckor i kedjan for langderna
4,5,6,7,8 och anda betrakta den som en giltig kedja. Luckorna kan ha langden 1,2 eller tre steg.

Kontroller fér att styra reduceringen

Villkoren utgors av enkla kryssmarkeringar med nedanstaende betydelse

Inom "Samma nummer” respektive “Kedjor av startnummer” ar det OCH mellan varje angivet villkor
Som standard ar det OCH mellan alla villkor men det gar att aktivera ELLER pa tre olika nivaer
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e Mellan ”Samma...” och "Kedja...”
e Mellan kedjor av langd 2,3 och ldngd 4,5,6,7,8
e Mellan kedjor av langd 2 och kedjor av langd 3

Kontroller fér samma startnummer

2 :raden skall innehalla minst 1 startnummer som férekommer minst 2 ganger

2 x 2 :raden skall innehalla minst 2 olika startnummer som férekommer minst 2 ggr vardera
Exakt 2 :raden skall innehdlla minst 1 startnummer som forekommer exakt 2 ganger

3 :raden skall innehalla minst 1 startnummer som forekommer minst 3 ganger

4 :raden skall innehalla minst 1 startnummer som forekommer minst 4 ganger

Kontroller fér kedjor av startnummer

Kedjor med langden 2 eller 3

2 :raden skall innehalla minst 1 kedja med langd minst 2

2 x 2 :raden skall innehalla minst 2 kedjor med langd minst 2
2 x 3 :raden skall innehalla minst 3 kedjor med langd minst 2
2 x4 :raden skall innehalla minst 4 kedjor med langd minst 2
3 : raden skall innehalla minst 1 kedja med langd minst 3

3 x 2 :raden skall innehalla minst 2 kedjor med langd minst 3
Krav stigande for langd 2,3

e For kedjor med langd 2,3 gar det att krdva att det skall vara stigande varden i den sorterade
raden for att det skall raknas som en kedja. 1-2-3 ar da godkand men ej 1-1-1 som exempel.

Kedjor med langden 4,5,6,7,8

4 :raden skall innehalla minst 1 kedja med langd minst 4
5 :raden skall innehalla minst 1 kedja med langd minst 5
6 :raden skall innehalla minst 1 kedja med langd minst 6
7 :raden skall innehalla minst 1 kedja med langd minst 7
Godkann luckor for langder 4,5,6,7,8
e En serie startnummer betraktas som en kedja dven om den innehaller luckor, dvs tva
startnummer inte foljer pa varandra. 1-3-4 har t.ex. en lucka pa 1 steg mellan 1 och 3
e Luckornas langd kan valjas
i. 1steg
ii. 2steg
iii. 3steg
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Multirader Oversikt - AutoMult
Flik Avancerat innehaller tre funktioner for att skapa multirader. Dessa tre funktioner tillsammans kallar vi
for AutoMult.

1. BruttoVinst
2. PoangFaktor
3. Plusbudget

Multirader
Totalt BruttoVinst Poing-Faktor 7| Plusbudget
Radfaktor: 2-84 L Budget
Brutto: 4 008 - 20 240 kr* 2 000

Effekt: +384 multirader

e BruttoVinst och PoangFaktor kan kombineras och utfors da i den ordningen (1,2).
e BruttoVinst och Plusbudget kan kombineras och utférs da i den ordningen (1,3)
e PoédngFaktor anvdands normalt utan budget men Plusbudget kan anvdandas som budget
o Om ”Med budget” ar aktiverad for PoangFaktor fungerar Plusbudget som budget for
PoangFaktor och rader tilldelas multirader upp till priset for Plusbudget.

Under “Totalt” kan man se den totala effekten av de funktioner for AutoMult som anvands:

e Radfaktor
e visar minsta och hogsta radfaktor for systemet
e inkluderar eventuella effekter fran vanlig Faktor och X-mult
e Brutto
e visar intervallet for berdknad bruttovinst fran hogsta vinstgruppen for systemet vid
alla ratt
e inkluderar eventuella effekter fran vanlig Faktor och X-mult
e AutoMultEffekt
e visar hur manga multirader som skapats av funktioner for AutoMult
e exkluderar eventuella effekter fran vanlig Faktor och X-mult
o Totalt
e visar hur manga multirader som spelas for systemet
e inklusive X-mult och vanlig Faktor

e OBS! Ovanpa de funktioner for AutoMult som namns hér, gar det alltsa ocksa att anvdanda vanlig
faktor och X-mult.
e Vanlig faktor:
e FoOrst appliceras eventuella effekter fran vanlig faktor for raden.
e Vanlig faktor styrs i fliken Faktor
e X-mult:
e Slutligen appliceras eventuell X-mult.
e X-mult fungerar sa att samtliga rader i systemet multipliceras med vardet for
X-mult.
e Det fungerar i praktiken som att hela systemet spelas x ganger.
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Multirader - Bruttovinst

e Bruttovinst anvands for att pa ett effektivt satt spela multirader.
e Om ett belopp anges i bruttovinst kommer BaraTrav med automatik att BruttoWinst
spela systemets rader flera ganger sa att Min
e Varje spelad rads teoretiska beraknade bruttovinst ger minst 2 000 -
den angivna bruttovinsten
e  Om BruttoVinst anges nar Urvalsbudget har anvants galler féljande Effokt: +507 multirader

e Urvalsbudget tillsammans med bruttovinst gor sa gott som alltid att
systemets kostnad blir hégre an urvalsbudgeten
e Detta eftersom varje rad som ingar i urvalet spelas sa manga ganger sa att den teoretiska
bruttovinsten uppnas
e BruttoVinst kan kombineras bade med PoangFaktor
e | sddana fall berdknas forst radfaktor utifran bruttovinst
Diref il I I | Posnak 5 I
e BruttoVinst kan ocksa kombineras med Plusbudget
e | sadana fall beraknas forst radfaktor utifran bruttovinst
e Darefter adderas rader upp till beloppet for Plusbudget ar natt

e MaxFaktor Brutto respektive MinFaktor Brutto kan anges for att ytterligare styra hur Bruttovinst
paverkar raderna

Multirader - PoangFaktor

e Med PodngFaktor kan du styra vilka rader som skall )
spelas flera ganger baserat pa radens poangsumma. [ Poing-Faktor* /| 7.
e Normalt anvdnds samma podng som den som anvands « Med budget

for fliken avancerad.
o Det gar att vadlja en annan flik for att styra den
podng som anvands for PodangFaktor.
e Varje rad representerar ett intervall fér radernas

PoangSumma RadFaktor
s 5 0 -5 ~ a8 ~
B -6 -~ 2 v

poangsumma. _
, . . . Podngflik: 1 7]
o De rader var poangsumma ligger inom intervallet
kommer att tilldelas den radfaktor som &r Effekt: +250 mukirader

kopplad till intervallet.

e Endast spelade rader vars podngsumma ligger inom nagot av de angivna intervallen kommer att fa sin
radfaktor paverkad.

e Efter generering visas i kolumnen “ri” (rader inom intervall) hur manga av de spelade raderna som ligger
inom intervallet

e "Effekt:” visar hur manga multirader som tillkommit med hjalp av funktionen
e Programmet tillser att det aldrig ar luckor i intervallen for podngsumma som anges

o Vill man att ett visst intervall (inom det totala intervall som angivits) inte skall tilldelas 6kad

radfaktor behdver man skapa en rad med radfaktor 1 for sadant intervall

e Avancerad funktionalitet:

o "Med PlusBudget”

= Normalt spelas PodangFaktor “utan budget” Da tilldelas alla spelade rader den angivna
radfaktorn. Det gar att spela dven med budget genom att kryssa i “Med PlusBudget”
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Om ”"Med PlusBudget” ar ikryssad kravs det en Plusbudget for att rader skall tilldelas
radfaktor. Da tilldelas spelade rader radfaktor enligt urval for PlusBudget.
e SPECIALFALL: Urval ar "Poang Summa” for PlusBudget
o Rader tilldelas radfaktor i ordning enligt podngsumma. Rader overst i
den sorterade tabellen far full tilldelning innan rader nedanfor far nagon
tilldelning alls
Nar budget anvands sa visar kolumnen “rf” (rader med full tilldelning) hur manga rader i
intervallet som har fatt full tilldelning.
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Multirader - PlusBudget
e PlusBudget
e PlusBudget anvands for att skapa extra multirader .
upp till ett angivet belopp
e PlusBudget skapar multirader utifran en ordning som
du sjalv valjer
e Overskott: -
e Vill du hellre att programmet skall berakna Overskott: 38 kr
fram ett 6verskott och anvanda detta till A toMUkEfekt®
multirader kryssar du i ”Overskott”.
e Da anvander BT+ det eventuella dverskottet fran angiven plusbudget jamfort med
radantal innan plusbudget och fordelar rader fér detta overskott.
e EXEMPEL:
e Ett system spelas med ram 100 rader
e Utgangsreducering reducerar ned till 50 rader och pris 100 kr.
e Du anger en PlusBudget pa 200 kr och aktiverar ”Overskott”
e Programmet fordelar 200 kr - 100 kr = 100 kr pa multirader och du spelar
totalt fér 200 kronor
e Det finns en standardinstillning (ID=257) fér den som vill anvdnda ”Overskott” som
standardval
e Raderna tilldelas 6kad radfaktor enligt den metod for urval som valjs
e Poédng Produkt

Plusbudget
Budget 200 kr

Urval | Podng Produkt

+19 multirader

e Mult tilldelas utifran relationen mellan raderna poangprodukt och radfaktor
e Podng Summa

e Mult tilldelas utifran relationen mellan raderna poangsumma och radfaktor
e Utdelning Lag

e Mult tilldelas utifran kvoten beraknad utdelning / radfaktor i stigande
ordning
e Utdelning Hog

e Mult tilldelas utifran kvoten beraknad utdelning / radfaktor i fallande
ordning

Extra funktioner — ”MaxFaktor Totalt” samt Justeringsfaktor totalt
e MaxFaktor Totalt
e Rader spelas inte fler ganger dn detta viarde med tva undantag
e Radfaktor fran bruttovinst minskas aldrig
e X-Mult > 1 kan medféra att gransen passeras
e Justeringsfaktor totalt
e Justeringsfaktor ar litet av en 6verkursfunktion for de som vill labba med systemantalet.
Effekten av justeringsfaktor ar kortfattat att radens mult efter samtliga effekter justeras upp
till nérmsta produkt av det valda vardet om den ligger narmare detta an ndarmsta lagre
produkt.
e Det garinte att pa forhand saga vilken effekt justeringsfaktor har utan man behdéver prova
sig fram med det system som man har for att se om antalet system kan minskas.

e Priset for systemet kan endast 6ka vid anvandning av justeringsfaktor
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e Exempel 1: en rad har radfaktor = 7 och justeringsfaktor = 5.
e 7 ligger ndrmare 5 an 10 och radfaktor forblir oférandrad
e Exempel 2: en rad har radfaktor = 8 och justeringsfaktor = 5.

e 8ligger ndrmare 10 an 5 och radfaktor justeras upp till 10
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Mer om den avancerade podangen *
Avancerad poang

e Vid anvandning av Urvalsbudget och Spelkvot anvands den avancerade poangen som grund.
Hur denna poang satts avgér du med ”Avancerad poang”.
e Du har fem alternativ for hur avancerad podngen tilldelas.

Observera att for valen ”internprocent” och ”"Spelprocent” visas podangen forst efter
reducering eftersom poangen tilldelas i genereringsprocessen

e NYHET 3.6 — Nu kan du aven valja att den poang som anvands skall summeras istallet for
multipliceras. Det gor du genom att aktivera kryssrutan “Summa” under valet for avancerad

poang

e Podng o
. . . . Folj poangflik
e Vid denna metod blir avancerad poang lika _
. . Lo . e Podng 1
med den podng som finns i podngfliken som ) Poiing 2
den avancerade fliken foljer. Podngen per ) Podng 3
hast kan ocksa anges direkt i fliken oy E:'?”g :
. . ) Foang 2
Avancerat. Observera att podngfliken och () Podng &
avancerat delar samma poangvarde.
Andringar i den ena fliken f&r samma effekt i
den andra fliken
e Fran och med version 3.7 styrs kryssrutan
for stigande poang helt automatiskt av Avancerade poing
programmet. () Spelprocent
) Internprocent
e Rank egen ® Poing

e Avancerad poang ar lika med vardet for
egen rank. Har du rankat hdasten som
nummer 3 sa blir avancerad poang lika med V] summa
3.

e Rank spelarkaren

[] stigande podng

e Avancerad poing ir lika med vérdet for spelarkarens rank. Ar
hasten rankad som nummer 3 av spelarna sa blir avancerad poang
lika med 3.
e OBS! Om du anvander prognos for spelprocent for Utdelning och
Avancerat sa paverkar detta dven det ranking varde
e Spelprocent
e Avancerad poang blir lika med spelprocenten x 10. Detta alternativ
tillsammans med Urvalsbudget och AutoMult ar ett bra alternativ
om man vill 6ka pa bruttovinsten for de rader som ger lagst
utdelning.
e Internprocent
e Vid detta val blir avancerad poang lika med hastens internprocent
pa systemet efter normal reducering genom Utgangar, ABC, Podng
och Spelarkaren. Saknas sadan reducering far alla hastar pa
systemet i en avdelning samma poang.

e NYHET 3.7 — “Slumpvis vid lika”

Nar urvalsbudget anvands med poang rangordnar programmet raderna baserat pa
poangen

Om flera rader far samma varde behover sarskiljning utforas. Normalt gors detta
bland annat baserat pa rankingvarden for raderna.
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Med "slumpvis vid lika" kan man nu valja att rader med samma varde
skall tilldelas ett slumpvis valt sarskiljningsvarde.
Detta medfor att om man ger alla hastar i en avdelning samma
podngvdrde och har "slumpvis" ikryssad, kommer raderna att fordelas
tamligen jamnt 6ver dessa hastar.
Att tédnka pa ar att det blir olika rader som valjs ut vid varje ny
generering. Det ar som sagt slumpen som avgor vilka rader som viljs,
men fordelningen av rader blir ungefar densamma varje gang.
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Avancerad poang
@ Poing

Rank egen

() Rank spelarkaren
) Spelprocent

) Internprocent

+| Stigande podng

DSumma
Slumpvis vid lika

Bilden visar de fyra forsta hdstarna i tva avdelningar dar hastarna har samma poang
Overst visas fordelningen utan "slumpvis vid lika" och nederst visas férdelningen

med "slumpvis"

Vi ser att fordelningen blir betydligt jamnare vid anvdandning av "slumpvis vid lika"
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Prognos baserad pa speltrend

Fér PREMIUM-prenumerationer ar det mojligt att anvanda sig av en prognos for den slutliga
spelprocenten
For att kunna anvéanda prognos baserad pa speltrend i flik Utdelning och flik Avancerad behover forst
instdllningen med ID= 166 aktiveras.

o Litet "hangsle och livrem” for att sdkerstalla att man vet vad man gor
Las allt om hur sjalva prognosen fungerar i manualen for Speltrend

Prognos aktiv for Utd + Av

Spelprocent prognos visa
Intervall fér prognos: | 60 min ~

(®) Andel trend: 30 %

Né&r prognos fran speltrend ar aktiverad bygger samtliga berakningar i flik Utdelning OCH flik
Avancerad pa den berdknade prognosen

Man kan vilja att visa spelprognosen eller inte per flik (Utdelning, Avancerat)

Ovriga kontroller har samma viarde i samtliga dessa tva flikar

OBS 1! Prognos och styrning visas dven i flik Speltrend.

e Intervallet som vidiljs i tabellen i flik SpelTrend dr inte samma som intervallet som styr
prognosen.
e Prognosen styrs enbart av intervallet som vdljs i rull-listan fér ”Intervall fér prognos”.

OBS 2! Flik Spelarkdren har egen styrning gdllande speltrend prognos .
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Installningar
e Det finns ett antal installningar for flik ”Avancerat”.

e Tva av dessa instéllningar ar standardvarden for nytt system som sedan kan dndras nar systemet ar
Oppet

e Urvalsbudget — standardval for avancerad poang - avgor hur ekipagets avancerade poang

satts. Detta kan andras for aktuellt system.
e Podng
e Spelprocent
e Internprocent
e Podng summera

e anger att urvalet av rader skall goras utifran poangsumma i stallet fér poangprodukt
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Ovrig information
e Avancerad Reducering

v . 198 rader totalt
e Har visas hur stor andel av de normalreducerade Avancerat 61,4 % radertota

T0 unika rader
raderna som spelas efter den avancerade
reduceringen. Mormalreducerat 114 rader
e Har visas ocksa

e det totala radantalet

e antalet unika rader som spelas —

e hur manga rader som godkandes i VX ProduktRot

normalreduceringen Min : 1,19 Max: 2,21

e  Produktrot
e Har visas det ldgsta och det hogsta vardet for
produktrot for avancerad poang de rader som ingar  J Virden fér vinnande rad
efter generering.

. . Produktrot : 1,00
e Virden for vinnande rad 5;&“0;0 : 0,000

e Har visas varden for produktrot och spelkvot for den
rad som ar angiven som vinnande rad
e Poangsumma per avdelning — Instadllning med 1D=58 ar aktiv, visas summan av Va4 -1 de

systemets avancerade poang i “avdelningsrutan”. 2140 &
11
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