
Sida 1 av 2 
 

BaraTrav – fliken Faktor  
Version 3.7 

 

Grundläggande Funktionalitet 
• Här kan du ange en faktor för varje häst 

• En rads RadFaktor blir hästarnas faktorer multiplicerade med varandra.  

• Ändra faktor för en häst 

• Klicka på pilarna för att justera hästens faktor 

• Heltal eller decimaltal 

• Standardinställning är att faktor anges i heltal. 

• Om kryssrutan för heltal avmarkeras så kan decimaltal användas. 

• Vid användning av decimaltal blir en rads RadFaktor produkten av hästarnas faktorvärden, 

men produkten avrundas till närmaste heltal.  

• Observera att det går att sätta faktorvärde = 0 för häst där man vill att radfaktor inte skall bli högre 

än 1 

• Nedanför rutnätet visas information och kontroller för ytterligare styrning av spel med multirader  

• OBS! Om Funktioner för multirader används i flik Avancerat kommer RadFaktor från faktor att 

multipliceras med den radfaktor raden redan har från flik Avancerat 

• Exempel 

• Flik Avancerat har Bruttovinst min angivet till 2000 kr 

• En rad med teoretisk utdelning ges då en radfaktor 4 från flik avancerat 

• Samma rad har en RadFaktor = 5 från fliken faktor 

• Radens totala RadFaktor blir då 4 x 5 = 20 
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Kontroller för extra styrning 
• Flik Faktor 

• ”Kravhästar för faktor” 

• Med ”Kravhästar för faktor” kan du sätta upp enkla villkor som måste vara 

uppfyllda för att en rad skall kunna tilldelas en radfaktor som är större än 1 

från fliken faktor.  

• Det finns två krav med tillhörande markeringar för kravhästar 

o Krav Blå 

o Krav Svart 

• För respektive krav kan du ange min- och max-värde. 

• Kryssrutan närmast ”Krav blå” respektive ”Krav Svart” styr om kontroller för 

respektive krav visas, samt om kravet är aktivt eller inte. 

• En knapp med kryss finns längs till höger på respektive kravrad för 

nollställning av markerade hästar för kravet.  

• ”RadFaktor max” 

• En rad kan inte ges högre radfaktor än detta värde från fliken Faktor 

• ”Radfaktor min” 

• Radfaktor min är ett kravvärde som styr om en rad skall få radfaktor 1 eller 

högre.  

• En rad måste ha radfaktorvärde minst lika med ”Radfaktor min”, annars ges 

den värdet 1 för radfaktor från flik faktor 

• Totalt 

• Det finns också kontroller som styr radens totala radfaktor 

• ”RadFaktor max” 

• Rader spelas inte fler gånger än detta värde med två undantag.  

o RadFaktor från ”1. BruttoVinst” (flik Avancerat) minskas aldrig 

o X-mult kan göra så att gränsen överskrids 

• ”Bruttovinst Max” 

• BruttoVinst max sätter ett tak för det teoretiska värdet för radfaktor * 

utdelning per rad 

•  Exempel   

o Bruttovinst max har värde = 50 000 kr  

o Teoretisk utdelning för en rad är 10 000 kr 

o Max radfaktor för raden blir då 5  

o Avrundning för beräkning av max radfaktor är valbar (ID = 271) 

o RadFaktor från ”1. BruttoVinst” (flik Avancerat) minskas aldrig 

o X-mult kan göra så att gränsen överskrids 

                

 

 


